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LỜI NÓI ĐẦU 

Cuốn sách "Tìm hiểu về phần mềm mô phỏng" được 

biên soạn đáp ứng nhu cầu theo chương trình giáo dục phổ 

thông mới. Trong thời đại kỹ thuật số hiện nay, các hệ thống 

mô phỏng ngày càng trở nên phổ biến và đóng vai trò quan 

trọng trong nhiều lĩnh vực như kỹ thuật, y tế, giáo dục, quân 

sự và sản xuất công nghiệp. 

Mô phỏng là một công cụ mạnh mẽ cho phép người 

dùng tái tạo các vấn đề hoặc hệ thống thực tế trong môi 

trường ảo để tiến hành thử nghiệm và kết quả giám sát.  

Cuốn sách này được viết cho mục tiêu cung cấp kiến 

thức cơ bản các loại phần mềm mô phỏng hiện nay, giúp cho 

các em học tập theo được kiến thức khoa học từ các thí 

nghiệm ảo, các mô phỏng thực tế. Với mục tiêu giúp các em 

có thể tìm thấy những kiến thức bổ sung và thiết bị thực tế 

trong quá trình học tập và ứng dụng thực tế. 

Trong cuốn sách, các em sẽ được tiếp cận với các mô 

tả khái niệm cơ bản về công cụ ứng dụng mô phỏng nổi bật 

như Trycolors, 3D Sketchup, GeoGebra, và các công cụ 

khác. Ngoài ra, chúng tôi cũng cung cấp các bài tập thực 

hành để giúp các em hiểu sâu hơn về cách áp dụng mô phỏng 

để giải quyết các vấn đề cụ thể. 

Cuối cùng, chúng tôi hy vọng rằng cuốn sách này sẽ 

là một tài liệu tham khảo hữu ích cho các em, không chỉ 

cung cấp nền tảng kiến thức mà còn mở ra những hướng đi 

mới trong ứng dụng mô phỏng ứng dụng ứng dụng công việc 

và nghiên cứu của mình. Chúng tôi cũng mong nhận được 

những lời tặng quý giá từ bạn đọc để cuốn sách ngày càng 

hoàn thiện hơn. 

Tác giả 
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 PHẦN 1. GIỚI THIỆU VỀ PHẦN MỀM MÔ PHỎNG 

1. Giới thiệu về phần mềm mô phỏng 

1.1. Giới thiệu 

Việc sử dụng phần mềm mô phỏng trong giáo dục 

ngày càng trở nên quan trọng nhờ khả năng tạo ra môi 

trường học tập ảo, giúp học sinh hiểu được các khái niệm 

phức tạp mà không gặp rủi ro hay chi phí cao. Đặc biệt trong 

các lĩnh vực như khoa học, kỹ thuật và y học, mô phỏng hỗ 

trợ thực hành, thử nghiệm và phát triển kỹ năng tư duy phản 

biện.  

Hiện nay công nghệ này không chỉ nâng cao chất 

lượng giảng dạy mà còn tạo ra sự thú vị cho học sinh, phù 

hợp với xu hướng đổi mới giáo dục hiện đại. 

 
TryColors 

 
GeoGebra 

Ảnh 

nguồn:mypacertimes.com 

Ảnh nguồn: 

GeoGebra.org 

 

MỘT SỐ ỨNG DỤNG MÔ PHỎNG 

 

 

1.2. Khái niệm và lợi ích của phần mềm mô phỏng 

1.2.1. Khái niệm phần mềm mô phỏng 
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Phần mềm mô phỏng là một chương trình trên máy 

tính giúp chúng ta tạo ra các vấn đề hoặc hệ thống giống như 

thật trong môi trường ảo. Thay vào đó, chúng ta phải thử 

nghiệm trong thực tế, chúng ta có thể sử dụng phần mềm 

này để đánh giá và kiểm tra cách hoạt động của hệ thống.  

Ví dụ: Học sinh có thể sử dụng phần mềm mô phỏng 

để làm thí nghiệm khoa học, lái xe ô tô ảo hoặc xem các hiện 

tượng tự nhiên diễn ra như thế nào mà không cần phải có 

thiết bị thực sự. 

1.2.2. Lợi ích của phần mềm mô phỏng trong học tập 

Phần mềm mô phỏng giúp học sinh học tập hiệu quả 

hơn bằng cách cung cấp môi trường thực tế ảo, an toàn và 

tiết kiệm chi phí. Nó giúp học sinh hiểu sâu các khái niệm 

phức tạp, thử nghiệm mà không gặp rủi ro, phát triển kỹ 

năng tư duy và giải quyết. 

 
Hình ảnh minh họa học sinh trên lớp sử dụng phần mềm 

máy tính mô phỏng học tập 

Ảnh nguồn AI: Chat-GPT-AI 
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2. Các phần mềm mô phỏng phổ biến 

2.1. Phần mềm pha trộn màu TryColors 

Trycolors là một ứng dụng dựa trên web mô phỏng 

việc pha trộn màu sắc trong thế giới thực, cho phép bạn thử 

nghiệm màu sắc kỹ thuật số. Ứng dụng này được thiết kế 

dành cho các nghệ sĩ, nhà thiết kế và những người đam mê 

màu sắc. 

 
Ảnh nguồn: trycolors.com 

 

2.2. Phần mềm mô phỏng thí nghiệm vật lý, hóa học 

PhET là một phần mềm mô phỏng học tập trực tuyến 

miễn phí, được phát triển bởi Đại học Colorado Boulder, hỗ 

trợ học sinh và giáo dục trong công việc giảng dạy và học 

các môn khoa học tự nhiên như vật lý, hóa học, sinh học và 

toán học. PhET cung cấp hàng loạt mô phỏng tương tác giúp 

người học khám phá, thử nghiệm và hiểu sâu hơn về các 

khái niệm phức tạp thông qua các hình ảnh trực quan, dễ 

hiểu. 

PhET không chỉ giúp học sinh thực hành và thí 

nghiệm trong môi trường ảo mà còn tạo cơ hội cho học viên 
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sử dụng công cụ giảng dạy hiệu quả. Với giao diện thân 

thiện và dễ sử dụng, PhET mang đến trải nghiệm học tập 

hấp dẫn, giúp người học nắm vững kiến thức một cách sinh 

động và thú vị. 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

2.3. Phần mềm mô phỏng trong Toán học 

GeoGebra là phần mềm toán học động dành cho mọi 

cấp độ giáo dục, tập hợp hình học, đại số, bảng tính, đồ thị, 

số liệu thống kê và phép tính ở một nơi. Ngoài ra, GeoGebra 

còn cung cấp nền tảng trực tuyến với hơn một triệu tài 

nguyên lớp học miễn phí, được tạo bởi cộng đồng đa ngôn 

ngữ của chúng tôi. Những tài nguyên này có thể được chia 

sẻ dễ dàng thông qua nền tảng cộng tác Lớp học GeoGebra 
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của chúng tôi, nơi sự tiến bộ của học sinh có thể được theo 

dõi trong thời gian thực. 

Một số hình ảnh về GeoGebra 

 
Ảnh nguồn: www.geogebra.org 

 

 
Ảnh nguồn: www.geogebra.org 

 

2.4. Phần mềm mô phỏng giao thông 

Phần mềm mô phỏng giao thông là công cụ hỗ trợ 

phân tích và tái hiện các vấn đề thực tế của vấn đề, giúp 

người dùng đánh giá giá và tối ưu hóa các tầng giao thông. 
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Phần mềm cung cấp khả năng mô phỏng các yếu tố 

yếu tố như đèn tín hiệu, sóng đường, nút giao và lưu lượng 

phương tiện tiện lợi, cho phép cải thiện quy trình và giảm 

thiểu quy tắc. Với giao diện dễ sử dụng và năng lực mạnh 

mẽ, đây là giải pháp hữu ích cho cả các nhà quản lý, kỹ sư 

giao thông và người học, hỗ trợ nghiên cứu và phát triển hệ 

thống giao thông thông minh. Ngoài ra phần mềm còn hỗ 

trợ trong việc học và thi sát hạch lái xe trong người dân. 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 
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Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 

 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 
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PHẦN 2. SỬ DỤNG CƠ BẢN VÀI PHẦN MỀM MÔ 

PHỎNG 

PHẦN MỀM MÔ PHỎNG PHA MÀU TRYCOLORS 

1. Giới thiệu 

1.1. TryColors là gì? 

Trycolors là một ứng dụng dựa trên web mô phỏng 

việc pha trộn màu sắc trong thế giới thực, cho phép bạn thử 

nghiệm màu sắc kỹ thuật số. Ứng dụng này được thiết kế 

dành cho các nghệ sĩ, nhà thiết kế và những người đam mê 

màu sắc. 

 Để thực hiện khám phá TryColors các em có thể 

truy cập vào địa chỉ sau đây: https://trycolors.com/ 

Bước 1: Vào Google gõ vào địa chỉ https://trycolors.com/ 

 
Nhấp vào chế độ Tiếng Việt của Google Translate 

(Ảnh nguồn trycolors.com) 

 

Bước 2: Đăng ký một tài khoản để dễ thực hiện nhiều thao 

tác 
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Nhấp chọn vào mục Đăng Ký – Tiếp tục với Google 

Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Bước 3: Chọn mục Tiếp tục với Google. Sau đó chọn một 

địa chỉ email mà mình muốn đăng ký tài khoản 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Bước 4: Chọn mục Tiếp tục 
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Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Bước 5: Đăng ký thành công và đăng nhập vào tài khoản 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Sau các bước này các em có thể khám phá phần mềm pha 

trộn màu TryColors. 

2. Các tính năng sử dụng cơ bản 

2.1. Thành phần máy trộn (Mixer) 

Giao diện của bộ trộn gồm hai phần chính: 
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Hai thành phần của máy trộn màu Mixer 

Ảnh nguồn trycolors.com 

 

1. Canvas. Khu vực này 

hiển thị kết quả của hỗn hợp 

màu của bạn và chứa một số 

tùy chọn điều khiển. Bạn có 

thể thiết lập lại hỗn hợp, 

chuyển đổi giữa các chế độ 

trộn, đặt màu mục tiêu và 

truy cập các điều khiển tinh 

chỉnh khác.  

Ảnh nguồn trycolors.com 
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2. Bảng màu bắt đầu. 

Nằm bên dưới canvas, 

phần này chứa các màu 

cơ bản để pha trộn. Bạn 

có thể tùy chỉnh bảng màu 

này để phù hợp với nhu 

cầu cụ thể của mình  

Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Chức năng của máy trộn: Pha trộn các màu khác nhau 

bằng cách chọn chúng từ bảng màu bắt đầu. Điều chỉnh tỷ 

lệ của từng màu để tạo ra nhiều sắc thái, sắc thái và tông 

màu. 

Lưu hỗn hợp của bảng màu: Lưu trữ các hỗn hợp màu yêu 

thích của bạn trong một bảng màu. 

Đặt màu làm mục tiêu: Xác định màu cụ thể mà bạn muốn 

đạt được. Máy trộn sẽ cho bạn biết hỗn hợp hiện tại của bạn 

gần với mục tiêu như thế nào, giúp bạn tinh chỉnh hỗn hợp 

của mình. 

Sử dụng tính năng GetMix: Tự động tính toán sự kết hợp 

tối ưu của các màu ban đầu để phù hợp nhất có thể với màu 

mục tiêu của bạn. 

Thực hiện theo các bước sau để sử dụng tính năng Get Mix: 

Bước 1. Đặt màu làm mục tiêu 

Đầu tiên cần đặt màu làm mục tiêu, nhấn vào nút “Mục 

tiêu” trên khung trộn 
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Ảnh nguồn trycolors.com 

Bước 2. Chọn màu mục tiêu của bạn 

Sử dụng công cụ chọn màu để chọn màu mong muốn. Bạn 

có thể nhập mã HEX, sử dụng thanh trượt HSV hoặc chọn 

từ phổ màu. 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 
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Bước 3. Bật Nhận Mix: Sau khi bạn đã đặt màu mục tiêu, 

hãy nhấp vào nút "Lấy màu" để bắt đầu quá trình trộn tự 

động. 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Bước 4. Xem lại công thức: Trycolors sẽ tính toán hỗn 

hợp tốt nhất để phù hợp với màu mục tiêu của bạn. Bảng 

màu bắt đầu sẽ cập nhật để hiển thị tỷ lệ của từng màu 

được sử dụng trong hỗn hợp. Bạn sẽ thấy các con số ở 

trên mỗi màu cho biết các phần hoặc phần trăm được sử 

dụng. 

Bước 5. So sánh kết quả với mục tiêu: Nhìn vào phía 

bên trái của canvas để xem tỷ lệ khớp, cho biết mức độ 

gần của hỗn hợp kết quả với màu mục tiêu của bạn. Tỷ lệ 

khớp được hiển thị dưới dạng phần trăm, với 100% là 

khớp hoàn hảo. 

Bước 6. Điều chỉnh (nếu cần). Nếu bạn không hài lòng 

với kết quả, bạn có thể điều chỉnh tỷ lệ theo cách thủ công 

hoặc sử dụng nút "Điều chỉnh" (biểu tượng điều chỉnh) 
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bên cạnh "Lấy hỗn hợp" để tinh chỉnh độ chính xác của 

thuật toán. 

2.2. Sơn (Paint) 

Trycolors cung cấp một thư viện sơn phong phú từ 

nhiều thương hiệu khác nhau, cho phép bạn khám phá, tìm 

kiếm và sử dụng màu sơn thực tế trong các dự án pha trộn 

màu kỹ thuật số của mình.  

Hướng dẫn này sẽ chỉ cho bạn cách điều hướng và sử 

dụng tính năng sơn hiệu quả. 

Xem các thương hiệu có sẵn 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Khám phá các thương hiệu sơn. Bạn có thể khám phá 

các thương hiệu sơn theo hai cách: 

+ Duyệt theo thương hiệu : Nhấp vào bất kỳ tên thương 

hiệu nào để xem mẫu sơn của thương hiệu đó 

+ Tìm kiếm : Nhấp vào thanh "Tìm kiếm màu..." ở đầu 

trang để mở hộp thoại tìm kiếm. 
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Sử dụng tìm kiếm 

 
1. Nhấp vào thanh "Tìm kiếm màu..." ở đầu trang. 

2. Tìm kiếm thương hiệu. 

3. Tìm kiếm màu sắc. 

 - Xem chi tiết màu sắc: Mỗi màu hiển thị mã hex, tên 

sê-ri và số SKU. 

- Nhấp vào một màu, sau đó nhấp vào nút "TÌM MÀU" để 

xem thông tin chi tiết về loại sơn đó. 

Ảnh nguồn trycolors.com 

2.3. Trò chơi (Games) 

Một số trò chơi – Games giúp cho các em có thể vừa chơi 

và vừa học. 
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Ảnh nguồn trycolors.com 

 

1. Đoán hỗn hợp 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

2. Đoán màu 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 
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3. Đoán hỗn hợp: Chiến dịch 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 

 

Các trò chơi các em chọn vào có thể chọn cấp độ chơi từ các 

cấp Dễ (Easy), Bình thường (Normal), và Khó (Hard) 

Phần mềm có thể thống kê số lượt chơi, và số lượt thắng của 

bạn có tỉ lệ. 

 
Ảnh nguồn trycolors.com 
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PHẦN MỀM MÔ PHỎNG THÍ NGHIỆM VẬT LÝ, 

HÓA HỌC PhET 

1. Giới thiệu 

PhET là một nền tảng cung cấp các mô phỏng tương 

tác, vui nhộn và dựa trên nghiên cứu dành cho việc giảng 

dạy khoa học và toán học. Các mô phỏng này được thiết kế 

nhằm nâng cao việc học tập bằng cách cho phép học sinh 

tương tác với các khái niệm khoa học theo cách khám phá 

và thực hành. 

Các đặc điểm chính bao gồm: 

Nhiều môn học: PhET cung cấp các mô phỏng trong 

các lĩnh vực như vật lý, sinh học, hóa học, toán học và nhiều 

lĩnh vực khác. 

Dựa trên HTML5: Các mô phỏng chạy mượt mà 

trực tuyến hoặc ngoại tuyến và tương thích với hầu hết các 

thiết bị hiện đại. 

Mã nguồn mở: Các mô phỏng này miễn phí và mã 

nguồn mở, cho phép người dùng truy cập và thậm chí chỉnh 

sửa mã nguồn. 

Hỗ trợ bởi các nhà tài trợ: Sự hỗ trợ tài chính từ 

nhiều nhà tài trợ giúp PhET duy trì các mô phỏng miễn phí 

cho cả học sinh và giáo viên. 

Các mô phỏng PhET dựa trên nghiên cứu giáo dục 

sâu rộng và thu hút học sinh thông qua môi trường trực quan, 

giống như trò chơi, nơi học sinh học thông qua khám phá và 

tìm tòi.  

https://phet.colorado.edu/en/research
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Để vào trang mô phần mềm mô phỏng, bạn thực hiện như 

sau, vào trình duyệt web Google Chrome. Gõ vào địa chỉ 

https://phet.colorado.edu/ 

 

 

 

 
Màn hình giao diện của PhET 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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2. Các tính năng sử dụng cơ bản 

Màn hình các thí nghiệm mô phỏng của PhET bao gồm các 

lĩnh vực Vật lý, Hóa học, Toán học, ..vv. 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

2.1. Các mô phỏng về Vật Lý 

☞ Bạn chọn 🗹 vào mục Vật Lý. Xem các thí nghiệm mô 

phỏng về Vật Lý. 

 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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☞ Tìm mô phỏng nào ta chọn mô phỏng đó. Ví dụ chọn 

Nam châm và la bàn 

 

 

PhET mô tả nội 

dung bao gồm: 

☞ Chủ đề: gồm những 

chủ đề học tập. 

☞ Mục tiêu học tập: 

Mô tả về mục tiêu đạt 

được của mô phỏng 

bài học. 

☞ Tính năng: Mô tả 

các chức năng của mô 

phỏng 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Bắt đầu vào mô 

phỏng: 

 

Vào thí nghiệm mô 

phỏng ta nhấn vào 

nút:   

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Trong mô phỏng về Nam châm và La bàn 

  
Trên thí nghiệm mô phỏng ta có thể thao tác để học tập 

theo mục tiêu bài học 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

Một số mô phỏng thí nghiệm khác  

Bộ dụng cụ xây dựng mạch: DC 

 

 

PhET mô tả nội 

dung bao gồm: 

☞ Chủ đề: gồm 

những chủ đề học 

tập. 

☞ Mục tiêu học 

tập: Mô tả về mục 

tiêu đạt được của 

mô phỏng bài học. 

☞ Tính năng: Mô 

tả các chức năng 

của mô phỏng 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Bắt đầu vào mô 

phỏng: 

 

Vào thí nghiệm mô 

phỏng ta nhấn vào 

nút:   
 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng: Bộ dụng cụ xây dựng mạch DC 

 
Chọn Intro Hoặc chọn Lab 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng về bộ dụng cụ xây dựng mạch DC 

  
Trên thí nghiệm mô phỏng ta có thể thao tác để học tập 

theo mục tiêu bài học 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Mô phỏng về Quang hình học 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng về quang hình học 

  
Trên thí nghiệm mô phỏng ta có thể thao tác để học tập 

theo mục tiêu bài học 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

2.2. Các mô phỏng về Hóa học 

Bạn chọn 🗹 vào mục Hóa. Xem các thí nghiệm mô 

phỏng về Hóa học. 
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Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Một số mô tả về mô phỏng nghiệm Hóa học 

Mô phỏng về Hình dạng phân tử 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Trong mô phỏng về hình dạng phân tử 

  
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Mô phỏng về các trạng thái của vật chất 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng về các trạng thái của vật chất 

 
 

Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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2.3. Các mô phỏng về Toán học 

Bạn chọn 🗹 vào mục Toán học. Xem các thí nghiệm mô 

phỏng về Toán học. 

 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Một số mô phỏng về Toán học 

Mô phỏng về Phân số: Bình đẳng 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Trong mô phỏng về phân số: Bình đẳng 

  
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Mô phỏng về vẽ đồ thị 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng về vẽ đồ thị 

  
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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Mô phỏng về chuyển động của vật phóng 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Trong mô phỏng về Chuyển động của vật phóng 

  
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 

 

Ngoài ra PhET còn cung cấp các mô phỏng về Khoa học 

Trái Đất và Sinh vật. 

 
Ảnh nguồn: phet.colorado.edu 
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PHẦN MỀM MÔ PHỎNG GEOGEBRA 

1. GeoGebra là gì? 

GeoGebra là phần mềm toán học năng động dành 

cho mọi cấp độ giáo dục, kết hợp hình học, đại số, bảng tính, 

đồ thị, thống kê và phép tính trong một công cụ.  

GeoGebra cung cấp một nền tảng trực tuyến với hơn 

1 triệu tài nguyên lớp học miễn phí do cộng đồng đa ngôn 

ngữ tạo ra.  

Những tài nguyên này có thể dễ dàng được chia sẻ 

thông qua nền tảng cộng tác GeoGebra Classroom, nơi có 

thể theo dõi tiến trình của học sinh theo thời gian thực. 

GeoGebra trở thành nhà cung cấp phần mềm toán 

học động hàng đầu, hỗ trợ giáo dục khoa học, công nghệ, kỹ 

thuật và toán học (STEM) và các sáng kiến trong giảng dạy 

và học tập trên toàn thế giới. 

Màn hình giao diện của GeoGebra, các em vào trình 

duyệt web gõ vào địa chỉ: https://www.geogebra.org/ 

 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 
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2. Các tính năng sử dụng cơ bản 

2.1. Máy tính GeoGebra là gì? 

Máy  tính GeoGebra  là một ứng dụng toán học động 

kết nối hình học và đại số. Bạn có thể truy cập Máy tính 

GeoGebra  trực tuyến.  

Máy tính GeoGebra cũng có sẵn cho Android và iOS 

. Nếu bạn đang sử dụng một thiết bị khác, bạn có thể muốn 

mở  GeoGebra Web  trong trình duyệt web của mình. 

 Trong quyển sách này hướng dẫn cơ bản sử dụng 

GeoGebra. 

Các chế độ mô phỏng trong GeoGebra bao gồm: Máy 

tính Casio, Đồ Thị, Máy tính 3D, Hình học. 

Chế độ mô phỏng Máy tính 3D 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Chế độ máy tính Casio 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

https://www.geogebra.org/3d
https://www.geogebra.org/3d
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.geogebra.android.g3d
https://itunes.apple.com/us/app/geogebra-3d-graphing-calc/id1445871976
https://www.geogebra.org/3d
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Chế độ vẽ đồ thị 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Chế độ mô phỏng hình học 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

 

2.2. Một số thao tác cơ bản 

2.2.1. Chế độ máy tính Casio 

Trong chế độ này, các em có thể thực hiện tính toán 

như một  máy tính Casio. 

Ví dụ: Các em có thể nhập vào ô Input các biểu thức 

như trên. 
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Các em nhập như hình. Sau đó Enter có kết quả. 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

Các em có thể tính toán với biểu thức số, căn thức 

và biểu thức có giá trị biến. 

Chế độ nhập hàm Chế độ nhập chữ 

  
Ảnh nguồn: geogebra.org 

2.2.2. Chế độ vẽ đồ thị 

 Trong chế độ này các em có thể thực hiện vẽ được 

đồ thị các hàm số mà các em đã học. 

 Ví dụ: Vẽ đồ thị các hàm số y = ax, y = ax2,… 

Bước 1: Chọn chế độ đồ thị 

Nhập biểu thức cần 

tính vào đây. 
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Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Bước 2: Nhập đồ thị cần vẽ vào ô Input 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Chế độ vẽ đồ thị cho kết quả 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Chọn đồ thị 
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Ngoài ra, các em có thể ứng dụng mô phỏng để tìm 

giao điểm của hai đồ thị. Giải phương trình, tìm tiếp tuyến 

của Parapol,…vv. Ở đây hướng dẫn cơ bản, các em có thể 

tìm hiểu thêm và tự thực hành. 

2.2.3. Chế độ Hình học 

 Trong chế độ này, các em có thể mô phỏng được 

các bài toán sơ cấp về hình học, điểm, đoạn thẳng, hình 

tròn,…vv 

Bước 1: Chọn chế độ hình học 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Bước 2: Chọn đối tượng  

 

Các công cụ hình học 

 

- Điểm 

- Đoạn thẳng 

- Đường thẳng 

- Đa giác 

- Hình tròn 

Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Chế độ vẽ hình học 

Chọn hình học 
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Ảnh nguồn: geogebra.org 

2.2.4. Chế độ Máy tính 3D 

 Trong chế độ này, các em có thể mô phỏng được 

các hình học trong không gian đã biết như hình lập 

phương, khối cầu, chóp,…vv. 

Bước 1: Chọn chế độ Máy tính 3D 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Bước 2: Chọn đối tượng công cụ  

Chọn Máy tính 3D 
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Các đối tượng: 

 

 

- Hình khối 

- Kim tự tháp 

- Hình cầu,…vv 

Ảnh nguồn: geogebra.org 

 

Ví dụ: Vẽ một khối chóp và hình lập phương 

- Chọn Kim tự tháp. Sau đó chọn vị trí vẽ, chọn đủ bốn 

điểm sẽ vẽ được khối chóp. 

- Chọn Hình khối. Sau đó chọn vị trí vẽ, nhấp giữ điểm kéo 

thẳng theo hướng ngang (hoặc lên xuống) ta có khối lập 

phương. 

Trong mô phỏng Máy tính 3D 

 
Ảnh nguồn: geogebra.org 
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2.2.5. Một số thao tác khác 

Mở rộng / Ẩn chế độ xem 

Nếu bạn không cần 3D Graphics View, bạn có thể 

mở rộng Algebra View ra toàn màn hình để có nhiều 

không gian hơn cho dữ liệu đầu vào và khám phá của mình. 

Bạn cũng có thể chỉ muốn hiển thị 3D Graphics View và 

đóng các View khác .  

Do đó, hãy chọn View được tô sáng từ điều hướng. 

Bạn có thể hiển thị lại các View khác bằng cách sử dụng các 

nút tương ứng.  

Thực đơn 

Mở  Menu  của Máy tính 3D GeoGebra ở góc trên 

bên trái để tạo Tệp mới , mở Tài nguyên hiện có , Lưu công 

việc của bạn và Chia sẻ với người khác, cũng như để thay 

đổi Cài đặt , mở Ứng dụng GeoGebra khác hoặc để nhận 

Trợ giúp nếu cần. 

Hoàn tác và Làm lại 

Sử dụng nút Hoàn tác để hoàn tác các hoạt động 

của bạn từng bước. Sau khi chọn Hoàn tác , nút Làm 

lại cũng sẽ khả dụng.  

Lưu ý: Nút Hoàn tác  tự động xuất hiện sau khi 

một hoặc nhiều đối tượng đã được tạo.  

Cài đặt 

Chọn Cài đặt ở góc trên bên phải để mở Cài đặt . 

Quyết định xem bạn có muốn hiển thị trục, lưới tọa độ hay 

thay đổi chế độ xem trên các đối tượng không. Bạn cũng có 

thể mở thêm các cài đặt khác để thay đổi cài đặt Toàn cục 
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(ví dụ: làm tròn, ngôn ngữ), cài đặt Chế độ xem Đồ họa 3D 

(ví dụ: loại lưới, khoảng cách trên các trục) cũng như cài đặt 

Chế độ xem Đại số (ví dụ: mô tả). 

Thực tế tăng cường (AR) 

 Nếu bạn đang sử dụng Máy tính 3D GeoGebra trên 

thiết bị di động hỗ trợ AR, bạn có thể chạm vào nút AR để 

chuyển sang chế độ Thực tế tăng cường . Ở đó, bạn có thể 

đặt các đối tượng đã tạo trên bất kỳ bề mặt nào, đi xung 

quanh chúng và chụp ảnh màn hình từ các góc độ khác nhau. 

Bạn có thể quay lại Chế độ xem đồ họa 3D bằng cách chạm 

vào nút 3D .  

Lưu ý: Bạn có thể kiểm tra xem AR có được hỗ trợ 

trên thiết bị của mình không.  
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PHẦN MỀM MÔ PHỎNG CÁC GIẢI PHÁP GIAO 

THÔNG 

1. Giới thiệu 

Phần mềm mô phỏng giao thông là công cụ mạnh mẽ 

giúp người dùng tái hiện và phân tích các tình huống giao 

thông phức tạp trong môi trường đô thị và đường cao tốc. 

Với giao diện trực quan và dữ liệu thực tế, phần mềm cho 

phép mô phỏng lưu lượng phương tiện, dòng người đi bộ, 

và các yếu tố hạ tầng giao thông như đèn tín hiệu, biển báo.  

Các tính năng tiên tiến giúp người dùng đánh giá hiệu 

quả của hệ thống giao thông, thử nghiệm các kịch bản điều 

chỉnh và cải thiện an toàn cũng như hiệu quả vận hành. Đây 

là công cụ hữu ích cho việc nghiên cứu, lập kế hoạch và 

quản lý giao thông. 

Trong tài liệu này giới thiệu cho các em về trang web 

mô phỏng giao thông https://www.traffic-simulation.de 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 
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2. Các tính năng sử dụng cơ bản 

Mô tả lưu lượng giao thông 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 

 

Trong mô phỏng này chúng ta có thể điều chỉnh về các 

thông số mô phỏng 

+ Luật giao thông: Ưu tiên đúng, ưu tiên có tín hiệu 

+ Số lượng làn xe: 1 làn, 2 làn, chính, phụ,…vv 

+ Dòng chảy: Vận tốc xe 

+ Hành vi xe chạy phía sau…vv. 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 
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Mô tả lưu lượng giao thông tổng thể 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 

  

Bài kiểm tra số 1: Đường thẳng 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 
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Trong bài này, các em có thể điều chỉnh lưu lượng giao 

thông, hay tốc độ hành vi để thực hiện mô phỏng. 
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Bài kiểm tra số 2: Thay đổi làn, nút thắt cổ chai 
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Trong bài này, các em có thể điều chỉnh lưu lượng giao 

thông, hay tốc độ hành vi để thực hiện mô phỏng. 
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Bài kiểm tra số 3: Thay đổi làn đường dự đoán 
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Trong bài này, các em có thể điều chỉnh lưu lượng giao 

thông, hay tốc độ hành vi để thực hiện mô phỏng. 
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Bài kiểm tra số 4: Vòng lặp kép 
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Trong bài này, các em có thể điều chỉnh lưu lượng giao 

thông, hay tốc độ hành vi để thực hiện mô phỏng. 

 
Ảnh nguồn: traffic-simulation.de 



51 

 

 

Bài kiểm tra số 5: Vòng lặp kép 
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Mô tả bài kiểm tra và quy tắc thực hiện mô phỏng 
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Các em có thể điều chỉnh các thông số 
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