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LỜI MỞ ĐẦU 

Chào mừng các em đến với thế giới của Mỹ thuật 3D – một lĩnh vực đầy màu sắc, không 

gian, và sự sáng tạo vô tận. Cuốn sách này sẽ là người bạn đồng hành giúp các em khám 

phá và học hỏi những kỹ thuật cơ bản cũng như các phương pháp phát triển tư duy sáng 

tạo trong mỹ thuật ba chiều. 

Mỹ thuật 3D không chỉ đơn thuần là việc tạo ra những tác phẩm đẹp mắt, mà còn là sự 

kết hợp giữa kỹ thuật, trí tưởng tượng và cảm nhận nghệ thuật cá nhân. Thông qua quá 

trình học tập và thực hành, các em sẽ được khám phá cách tạo hình từ các vật liệu đa 

dạng, phát triển ý tưởng từ những khối hình đơn giản, và từng bước xây dựng các tác 

phẩm phức tạp. Đây là cơ hội để các em tự do thể hiện cá tính nghệ thuật của mình, từ 

việc tạo ra những nhân vật kỳ diệu đến việc xây dựng không gian và môi trường sáng tạo. 

Cuốn sách này được thiết kế để dễ dàng tiếp cận cho các em học sinh lớp 9, giúp các em 

từng bước nắm vững những kỹ năng cơ bản của nghệ thuật 3D. Bên cạnh đó, nó còn 

khuyến khích các em phát triển tư duy về môi trường, sử dụng vật liệu tái chế để tạo ra 

những tác phẩm không chỉ mang tính thẩm mỹ mà còn có giá trị xã hội và bền vững. 

Mỗi bài học trong sách đều hướng đến việc khơi dậy khả năng sáng tạo và sự tò mò, từ 

đó các em có thể mở rộng giới hạn của bản thân và khám phá những điều mới mẻ trong 

nghệ thuật. Các dự án thực hành sẽ giúp các em không chỉ rèn luyện kỹ năng mà còn cảm 

nhận niềm vui khi nhìn thấy những ý tưởng của mình thành hiện thực. 

Hãy cùng bắt đầu hành trình sáng tạo của mình, nơi các em sẽ khám phá một thế giới mới 

– thế giới của những hình khối, không gian và sự tưởng tượng không biên giới! 

 

 

 



Phần 1: Cơ Bản Về Mỹ Thuật 3D 

I. Khái niệm không gian 3D 

- Giải thích chi tiết về không gian 3 chiều: 

● Chiều cao (Vertical): Khoảng cách từ dưới lên trên. 

● Chiều rộng (Horizontal): Khoảng cách từ bên trái qua bên phải. 

● Chiều sâu (Depth): Khoảng cách từ trước ra sau, tạo cảm giác về không gian và 

chiều sâu. 

-  Ví dụ minh họa trực quan: 

● So sánh hai bức ảnh: một bức ảnh 2D (tranh vẽ phẳng) và một bức ảnh 3D (hình 

ảnh có độ sâu). 

 

 

( Học sinh sẽ nhận thấy sự khác biệt rõ ràng giữa hình 2D và hình 3D 

Trích : www.issuu.com ) 

Bài tập thực hành: 

 Quan sát một vật thể trong phòng (như bàn, ghế) và phác thảo chúng bằng cách sử dụng 

các đường nét thể hiện chiều cao, chiều rộng và chiều sâu ? 



 

II. Ánh sáng và bóng đổ 

- Vai trò của ánh sáng: 

● Ánh sáng là yếu tố quan trọng tạo ra cảm giác về không gian, độ nổi và chiều sâu 

trong mỹ thuật 3D. Tùy theo hướng chiếu và cường độ ánh sáng, một vật thể có 

thể tạo ra các bóng đổ khác nhau. 

- Bóng đổ: 

● Nguồn sáng chính (Key light): Nguồn sáng mạnh nhất tạo ra bóng đổ rõ ràng. 

● Nguồn sáng phụ (Fill light): Sử dụng để làm mềm hoặc giảm bớt bóng tối. 

 

 

 

( Minh họa camera đang con người dưới ánh sáng từ nhiều góc khác nhau, nhận 

thấy sự khác biệt trong bóng đổ 

Trích : www.itstartsmedia.com ) 

 



Bài tập thực hành: Đặt một vật thể (như quả bóng hoặc khối lập phương) dưới ánh sáng 

đèn và vẽ bóng đổ mà nó tạo ra.Thay đổi vị trí của nguồn sáng và vẽ lại để quan sát sự 

khác biệt. 

 

Phần 2: Vật Liệu và Công Cụ 

1. Các loại vật liệu phổ biến trong thiết kế 3D 

Giới thiệu chi tiết về các vật liệu: 

o Giấy và bìa cứng: Rẻ, dễ tìm và có thể tạo hình cơ bản bằng cách cắt, gấp 

và dán. 

o Đất sét: Dễ tạo hình bằng tay, có thể tạo ra các chi tiết phức tạp và có thể 

sơn màu. 

o Dây thép và vật liệu tái chế: Dây thép có thể uốn cong tạo khung, vật liệu 

tái chế thân thiện môi trường. 



● Ví dụ minh họa: 

  

( Hình ảnh các tác phẩm 3D làm từ giấy, đất sét và dây thép 

Trích : www.pinterest.com ) 

● Bài tập thực hành: 

Yêu cầu học sinh chọn một loại vật liệu (giấy, đất sét hoặc dây thép) và tạo 

hình một vật đơn giản (ví dụ: ngôi nhà, con vật). 

2. Công cụ và kỹ thuật 

- Các công cụ chính: 

o Dao cắt, kéo: Được sử dụng để cắt chính xác vật liệu như giấy hoặc bìa 

cứng. 

o Thước kẻ, thước góc: Giúp đo đạc và cắt các hình khối với độ chính xác 

cao. 



o Keo dán: Dùng để dán các mảnh ghép hoặc cố định vật liệu. 

o Sơn và cọ: Dùng để tô màu và hoàn thiện mô hình sau khi hoàn thành phần 

cắt ghép. 

 

( Dụng cụ thực hành mỹ thuật 3D) 

- Kỹ thuật sử dụng: 

- Hướng dẫn cắt giấy an toàn, sử dụng dao cắt và kéo một cách hiệu quả. 

Cách dùng keo dán đúng cách để mô hình chắc chắn và không bị lem keo. 

o Dao cắt: Giữ dao bằng tay không thuận, đặt tay thuận lên phần cán để kiểm 

soát lực cắt, Di chuyển dao từ từ, không áp lực mạnh để tránh cắt sai hoặc 

gây thương tích. 

o Kéo: Mở kéo bằng hai ngón tay, đặt vật liệu giữa lưỡi kéo và nhấn mạnh để 

cắt. Đảm bảo rằng các lưỡi kéo sắc bén để cắt dễ dàng hơn. 

o Keo dán: Bôi một lượng keo vừa đủ lên bề mặt cần dán. Kết hợp hai phần 

lại và giữ trong vài giây. 

o Thước kẻ và cọ vẽ: Đặt thước lên bề mặt vật liệu, dùng bút chì để vẽ đường 

thẳng theo cạnh thước. Nhúng cọ vào màu và vẽ lên bề mặt mô hình. Có thể 

dùng nhiều kỹ thuật khác nhau như chấm, quét hoặc vẽ nét. ( Mẹo: Vệ sinh 

cọ ngay sau khi sử dụng để bảo quản cọ được bền lâu ) 

- Bài tập thực hành: 

o Bài tập 1: Cắt và gấp một hình lập phương từ giấy theo mẫu đã vẽ sẵn. 



o Bài tập 2: Sử dụng keo dán để ghép các mảnh lại với nhau và sơn màu hoàn 

thiện mô hình. 

 

Phần 3: Tạo Hình Khối Cơ Bản 

I. Các loại hình khối cơ bản 

● Lập phương: Có 6 mặt vuông, các cạnh bằng nhau, tạo hình dễ dàng từ giấy hoặc 

bìa cứng. 

● Khối cầu: Hình tròn hoàn hảo, dễ tạo hình từ đất sét hoặc vật liệu mềm. 

● Khối trụ: Có hai đáy hình tròn và các cạnh là đường thẳng song song với chiều 

cao. 

● Khối chóp: Có đáy là hình vuông hoặc tam giác và các mặt là tam giác. 

 

( Các loại hình khối cơ bản 

Trích : www.pinteresr.com ) 

II. Cách tạo hình 

1. Lập phương và cách tạo hình 

- Khối lập phương: Là hình khối ba chiều có sáu mặt, mỗi mặt đều là hình vuông. Tất cả 

các cạnh đều bằng nhau. 

- Ứng dụng: Thường được sử dụng làm cơ sở cho các mô hình phức tạp hơn. 



- Hướng dẫn tạo hình 

- Bước 1: Cắt hình vuông 

● Dùng kéo hoặc dao cắt để cắt 6 hình vuông có kích thước bằng nhau từ giấy hoặc 

bìa cứng. 

● Nếu sử dụng đất sét, nặn thành hình vuông với kích thước mong muốn. 

- Bước 2: Gắn kết các mặt 

● Đối với giấy bìa: Dùng keo dán để gắn các hình vuông lại với nhau theo đúng vị 

trí. 

● Đối với đất sét: Dùng đất sét để gắn các mặt lại với nhau, nén chắc để khối không 

bị rời ra. 

- Bước 3: Hoàn thiện 

● Sử dụng giấy nhám để làm mịn các cạnh nếu cần thiết. 

● Trang trí bề mặt nếu muốn 

 

2. Khối cầu và cách nặn 

- Khối cầu: Là hình khối có tất cả các điểm trên bề mặt cách đều một điểm trung tâm. 

- Ứng dụng: Dùng để tạo hình các nhân vật, đồ vật tròn. 

- Hướng dẫn nặn 

- Bước 1: Lấy một miếng vật liệu 

● Cắt hoặc lấy một lượng vật liệu vừa đủ để nặn thành khối cầu. 

-  Bước 2: Nặn hình cầu 

● Sử dụng lòng bàn tay, từ từ nặn cho đến khi tạo thành hình cầu tròn mịn. 

● Đảm bảo không có cạnh sắc hoặc chỗ lõm trên bề mặt. 

-  Bước 3: Hoàn thiện 

● Dùng công cụ để làm phẳng hoặc trang trí bề mặt nếu cần. 

● Nếu sử dụng đất sét, có thể để khô hoặc nung để cứng lại. 

 

3. Khối trụ và khối chóp 



- Khối trụ 

● Khái niệm: Là hình khối có hai đáy là hình tròn và các mặt bên là hình chữ nhật. 

● Hướng dẫn tạo hình: 

Bước 1: Nặn hình trụ 

● Nếu sử dụng đất sét, lấy một miếng đất sét và cuộn nó lại thành hình trụ với chiều 

cao và đường kính mong muốn. 

Bước 2: Định hình đáy 

● Tạo một hình tròn bằng cách nặn phẳng để làm đáy cho khối trụ. 

Bước 3: Gắn kết 

● Nếu sử dụng bìa, cắt một hình tròn cho đáy và gắn các mặt bên vào đáy bằng keo. 

 

- Khối chóp 

● Khái niệm: Là hình khối có một đáy và các mặt bên là tam giác. 

● Hướng dẫn tạo hình: 

- Bước 1: Cắt hình vuông 

● Cắt một hình vuông từ bìa để làm đáy của khối chóp. 

- Bước 2: Tạo các mặt 

● Cắt 4 hình tam giác từ bìa để làm mặt bên. 

- Bước 3: Gắn kết 

● Gắn các tam giác vào các cạnh của hình vuông bằng keo để tạo thành khối chóp. 

Bài tập thực hành: 



o Bài tập 1: Cắt và ghép một hình lập phương từ bìa cứng, sau đó tạo thêm 

một khối cầu từ đất sét. 

o Bài tập 2: Vẽ và tạo một khối trụ từ bìa cứng và ghép thành mô hình hoàn 

chỉnh. 

 

III. Cách tạo hình khối từ vật liệu 

1. Phương pháp cắt ghép: 

- Định nghĩa: Phương pháp cắt ghép là kỹ thuật sử dụng các hình khối hoặc vật liệu khác 

nhau để tạo ra một sản phẩm nghệ thuật hoàn chỉnh. Kỹ thuật này cho phép người học 

phát triển tư duy sáng tạo và khả năng thực hành mỹ thuật. 

 

- Vật liệu cần chuẩn bị 

● Giấy hoặc bìa cứng: Sử dụng để cắt thành các hình khối. 

● Đất sét: Để tạo hình và gắn kết các phần lại với nhau. 

● Keo dán: Giúp gắn kết các mảnh ghép lại. 

● Kéo hoặc dao cắt: Dùng để cắt các hình khối. 

● Thước kẻ và bút chì: Để đo đạc và đánh dấu các kích thước. 

 

- Các bước thực hiện phương pháp cắt ghép 

+ Lên kế hoạch thiết kế 

● Chọn chủ đề: Xác định rõ chủ đề của sản phẩm (ví dụ: mô hình nhà, động vật, hay 

đồ vật). 



● Phác thảo bản vẽ: Dùng bút chì để phác thảo hình dạng và kích thước trên giấy 

hoặc bìa. 

 

+ Cắt các mảnh ghép 

● Cắt hình khối: Sử dụng thước kẻ để đo và đánh dấu các kích thước trên vật liệu. 

● Sử dụng kéo hoặc dao: Cắt theo đường đã đánh dấu, đảm bảo các mảnh cắt chính 

xác và sắc nét. 

 

+ Gắn kết các mảnh ghép 

● Sắp xếp: Đặt các mảnh ghép vào vị trí dự kiến theo bản vẽ. 

● Sử dụng keo dán: Bôi một lượng keo vừa đủ lên mặt tiếp xúc và giữ chặt trong vài 

giây cho đến khi keo khô. 

 

+ Hoàn thiện sản phẩm 

● Kiểm tra độ vững chắc: Đảm bảo các mảnh ghép được gắn chặt và không bị lỏng. 

● Trang trí: Dùng màu, giấy trang trí, hoặc họa tiết để làm nổi bật sản phẩm. 

 

- Ví dụ minh họa về phương pháp cắt ghép 

+ Mô hình ngôi nhà: 

● Cắt các mảnh cho tường, mái, cửa sổ và cửa ra vào từ bìa cứng. 



● Gắn kết từng phần để tạo hình ngôi nhà hoàn chỉnh. 

 

( Ví dụ minh họa  

Trích : www.youtube.com) 

 

 

+ Mô hình động vật: 

● Cắt các hình khối cơ bản (hình tròn cho đầu, hình chữ nhật cho thân, hình vuông 

cho chân). 

● Ghép các phần lại để tạo hình động vật yêu thích. 

- Lưu ý khi thực hiện 

● Độ chính xác: Đảm bảo các mảnh ghép cắt chính xác để dễ dàng gắn kết. 

● An toàn khi cắt: Luôn sử dụng kéo hoặc dao cắt một cách cẩn thận để tránh chấn 

thương. 

● Thời gian chờ keo khô: Để sản phẩm khô hoàn toàn trước khi thực hiện các bước 

tiếp theo. 



 

Bài Tập Thực Hành 

● Bài tập 1: Tạo một mô hình đơn giản bằng cách cắt ghép từ giấy hoặc bìa cứng. 

● Bài tập 2: Kết hợp các mảnh ghép từ nhiều vật liệu khác nhau (giấy, đất sét, nhựa) 

để tạo ra một sản phẩm sáng tạo. 

 

Phần 4: Phát Triển Sáng Tạo 

I. Định nghĩa và Ý nghĩa của Sáng Tạo trong Mỹ Thuật 3D 

1. Định nghĩa 

Sáng tạo trong mỹ thuật 3D là khả năng tưởng tượng và tạo ra những sản phẩm nghệ 

thuật có tính thẩm mỹ và ý nghĩa dựa trên các hình khối và chất liệu khác nhau. Quá trình 



này không chỉ dừng lại ở việc tái tạo hiện thực mà còn là sự biểu đạt cá nhân, thể hiện cái 

nhìn độc đáo về thế giới qua lăng kính 3D. 

 

Trích : www.pinterest.com 

2. Ý nghĩa 

- Phát triển kỹ năng tưởng tượng không gian: Giúp học sinh hiểu rõ mối quan hệ giữa 

không gian, vật thể và môi trường xung quanh. Khả năng tưởng tượng hình khối trong 

không gian ba chiều sẽ cải thiện khả năng sáng tạo tổng thể. 

- Khơi dậy cá tính sáng tạo: Sáng tạo là cách để học sinh bộc lộ cá tính và phong cách 

riêng, giúp họ tìm ra lối đi của mình trong mỹ thuật và các lĩnh vực sáng tạo khác. 

- Phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề: Quá trình sáng tạo giúp học sinh học cách xử lý 

các vấn đề từ việc thiết kế, lựa chọn chất liệu, đến việc thực hiện tác phẩm một cách hiệu 

quả. 



- Ứng dụng thực tế: Các kỹ năng phát triển từ mỹ thuật 3D có thể áp dụng vào nhiều lĩnh 

vực như thiết kế nội thất, kiến trúc, nghệ thuật sắp đặt, và các ngành công nghiệp sáng tạo 

khác. 

II. Phát Triển Ý Tưởng Sáng Tạo 

1. Phát triển từ hình khối cơ bản 

- Bắt đầu với hình học đơn giản: Học sinh nên bắt đầu từ các hình khối cơ bản như khối 

lập phương, khối cầu, khối chóp và khối trụ để hiểu rõ cách các hình khối tương tác với 

nhau trong không gian. 

- Biến đổi hình học: Từ những hình khối cơ bản, học sinh có thể thử biến đổi chúng bằng 

cách xoắn, kéo dài, cắt nhỏ, hoặc ghép các phần khác nhau để tạo ra những hình dáng 

phức tạp hơn. 

● Ví dụ: Biến khối lập phương thành khối hình hộp với chiều dài và chiều cao khác 

nhau, hoặc kết hợp nhiều khối lập phương thành một cấu trúc đa tầng. 

2. Kỹ thuật phác thảo ý tưởng 

 

Hình ảnh minh họa 

- Phác thảo tự do: Phác thảo là cách để học sinh ghi lại các ý tưởng nhanh chóng mà 

không bị giới hạn bởi các quy tắc hình học. Điều này giúp khai mở tư duy sáng tạo từ các 

ý tưởng ban đầu và phát triển dần thành sản phẩm thực tế. 



● Ví dụ: Phác thảo một cảnh quan, sau đó chuyển đổi các yếu tố trong cảnh quan 

thành các hình khối cơ bản để tạo ra một mô hình 3D. 

 

- Phác thảo chi tiết: Sau bước phác thảo tự do, học sinh sẽ phát triển các chi tiết cụ thể 

hơn, bao gồm kích thước, tỉ lệ, và cách thức kết nối giữa các hình khối. 

● Ví dụ: Vẽ từng phần của một mô hình nhà (tường, cửa, mái, cột) và xác định cách 

các phần này gắn kết với nhau. 

3. Sử dụng kỹ thuật “Tái chế” 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

-  Sử dụng vật liệu tái chế: Tận dụng các vật liệu đã qua sử dụng như giấy, bìa, chai nhựa, 

lon nhôm để làm nguồn cảm hứng cho sáng tạo. 

● Ví dụ: Học sinh có thể sử dụng ống hút, hộp giấy và nắp chai để tạo ra các cấu trúc 

3D như ngôi nhà, cây cối, hoặc các mô hình động vật. 

- Thách thức từ vật liệu: Học sinh cần biết cách khai thác đặc tính của từng loại vật liệu 

để có thể phát triển sáng tạo hiệu quả. Ví dụ, giấy có thể dễ uốn cong và cắt gọn, nhưng 

cũng có giới hạn về độ bền. 



 

 

 

III. Kỹ Thuật Sáng Tạo Trong Tạo Hình Khối 

1. Biến tấu hình học 

- Thay đổi tỷ lệ và kích thước: Khuyến khích học sinh không chỉ tạo các hình khối đồng 

đều mà còn thử thay đổi tỉ lệ của các hình để mang lại sự đa dạng trong tác phẩm. 

● Ví dụ: Một tòa nhà có thể có nền tảng là khối lập phương lớn và các tầng trên là 

khối chóp nhỏ dần để tạo cảm giác chiều cao và sự thăng hoa trong không gian. 

- Tạo hình đối xứng và bất đối xứng: Khám phá sự hài hòa trong đối xứng và phá vỡ đối 

xứng để tạo sự khác biệt. Đối xứng mang lại sự cân đối, trong khi bất đối xứng có thể tạo 

cảm giác động và sáng tạo mạnh mẽ hơn. 

● Ví dụ: Tạo ra một chiếc ghế với hình khối đối xứng, sau đó phá vỡ đối xứng bằng 

cách thêm vào một chi tiết sáng tạo không đều như tay vịn hoặc tựa lưng. 

2. Sử dụng công cụ và chất liệu sáng tạo 

- Kết hợp chất liệu khác nhau: Thay vì chỉ sử dụng một chất liệu, học sinh có thể kết hợp 

nhiều loại khác nhau như giấy, đất sét, bìa cứng và kim loại để tạo ra các sản phẩm độc 

đáo. 

● Ví dụ: Một mô hình con vật có thể được tạo từ đất sét cho phần thân, và các vật 

liệu nhẹ như giấy và bìa cho chi tiết như tai, đuôi. 

 

- Sử dụng công cụ đa dạng: Ngoài kéo, dao, học sinh có thể sử dụng các công cụ như bút 

lửa, dao khắc, hoặc máy cắt để tạo ra các chi tiết phức tạp hơn trên sản phẩm. 

● Ví dụ: Sử dụng dao khắc để khắc các chi tiết hoa văn trên khối đất sét, tạo ra bề 

mặt tinh xảo và sắc nét. 

 

 

 

IV. Thực Hành Sáng Tạo Qua Các Bài Tập 

Bài tập 1: Tạo Hình Khối Độc Đáo Từ Chất Liệu Khác Nhau 



● Yêu cầu: Học sinh phải chọn ít nhất hai chất liệu khác nhau (giấy, đất sét, nhựa tái 

chế, bìa) và tạo ra một sản phẩm sáng tạo mà không theo bất kỳ quy chuẩn hình 

học nào. 

● Mục tiêu: Khuyến khích học sinh tư duy vượt khỏi những khuôn khổ thông thường 

của hình học cơ bản và thể hiện sự sáng tạo qua việc kết hợp vật liệu. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

Bài tập 2: Kết Hợp Nhiều Hình Khối Để Tạo Thành Phẩm 

● Yêu cầu: Học sinh phải kết hợp từ 3-5 hình khối cơ bản (lập phương, cầu, trụ, 

chóp) để tạo ra một mô hình 3D hoàn chỉnh, có thể là một sản phẩm thực tế (như 

mô hình ngôi nhà, phương tiện) hoặc một tác phẩm trừu tượng. 

● Ví dụ: Một robot có thể được tạo ra từ khối lập phương làm đầu, khối trụ làm thân, 

và khối cầu làm khớp nối tay chân. 

Bài tập 3: Sáng Tạo Từ Vật Liệu Tái Chế 

● Yêu cầu: Học sinh phải sử dụng các vật liệu tái chế (chai nhựa, lon, giấy báo, bìa 

cứng) để tạo ra một sản phẩm mỹ thuật có tính thẩm mỹ và chức năng. 

● Ví dụ: Một chiếc ghế mini được làm từ ống nhựa tái chế, giấy báo và băng dính. 



V. Khuyến Khích Tư Duy Sáng Tạo 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

1. Tạo không gian tự do 

- Tự do tưởng tượng: Khuyến khích học sinh tưởng tượng và tạo ra các hình khối không 

bị giới hạn bởi bất kỳ quy tắc nào. Để học sinh thoải mái thể hiện các ý tưởng và cải tiến 

trong suốt quá trình học tập. 

- Làm việc nhóm: Làm việc theo nhóm là một cách tốt để học sinh học hỏi và phát triển 

sáng tạo từ ý tưởng của các thành viên khác. Họ có thể kết hợp các ý tưởng cá nhân và 

phát triển thành một sản phẩm hoàn chỉnh hơn. 

2. Sáng tạo qua thử nghiệm 

- Khuyến khích thử nghiệm: Để khơi dậy sáng tạo, học sinh cần được tự do thử nghiệm 

các vật liệu, hình khối và phương pháp khác nhau mà không sợ thất bại. Thất bại là bước 

đệm cho sự tiến bộ và sáng tạo mới mẻ. 



- Lặp lại và hoàn thiện: Sau khi thử nghiệm, học sinh cần có thời gian để lặp lại quy 

trình, chỉnh sửa các lỗi và hoàn thiện tác phẩm của mình. Đây là một phần không thể 

thiếu trong quá trình sáng tạo. 

 

VI. Đánh Giá Sự Sáng Tạo 

Đánh giá sự sáng tạo trong mỹ thuật 3D đòi hỏi một phương pháp tiếp cận linh hoạt và 

đa chiều, nhằm xác định mức độ sáng tạo, tư duy nghệ thuật và kỹ năng thực hành của 

học sinh. Dưới đây là các tiêu chí đánh giá chính: 

1. Tính độc đáo 

● Khái niệm: Tính độc đáo được đo lường qua mức độ mới lạ của sản phẩm, tức là 

học sinh có tạo ra một tác phẩm không trùng lặp với các mẫu có sẵn hoặc không 

sao chép ý tưởng của người khác. 

● Cách đánh giá: 

o Xem xét cách học sinh biến tấu các hình khối cơ bản thành những cấu trúc 

hoặc sản phẩm khác biệt. 

o Đánh giá sự sáng tạo trong việc chọn lựa và kết hợp chất liệu. 

o Ví dụ: Một sản phẩm robot từ vật liệu tái chế có cách sắp xếp các chi tiết 

bất ngờ và không theo khuôn mẫu thông thường. 

2. Tính ứng dụng 

● Khái niệm: Tính ứng dụng đề cập đến khả năng của sản phẩm có thể sử dụng trong 

thực tế hay không, hoặc mức độ liên quan của sản phẩm đến các lĩnh vực thực tiễn 

khác như kiến trúc, thiết kế nội thất, thời trang, v.v. 

● Cách đánh giá: 

o Đánh giá xem sản phẩm có tính khả thi trong môi trường thực tế hay không. 

o Xem xét mức độ linh hoạt của sản phẩm, có thể dễ dàng sửa đổi, tái sử 

dụng hoặc phát triển thành các dự án lớn hơn. 

o Ví dụ: Một chiếc ghế từ giấy bìa cứng vừa có tính thẩm mỹ cao, vừa có thể 

dùng để ngồi trong môi trường thực tế. 

3. Tính thẩm mỹ 

● Khái niệm: Tính thẩm mỹ của sản phẩm là yếu tố quan trọng trong việc đánh giá, 

bao gồm vẻ đẹp, sự cân đối về bố cục, màu sắc và tỷ lệ hình khối. 



● Cách đánh giá: 

o Xem xét sự hài hòa giữa các yếu tố trong sản phẩm như màu sắc, kích 

thước, hình khối. 

o Đánh giá cách học sinh sử dụng màu sắc và chất liệu để tạo điểm nhấn cho 

sản phẩm. 

o Ví dụ: Một sản phẩm có kết hợp giữa khối lập phương và khối trụ, với sự 

tương phản màu sắc giữa các bề mặt, mang lại cảm giác hài hòa về thẩm 

mỹ. 

4. Tính biểu cảm 

● Khái niệm: Sự sáng tạo cũng thể hiện qua khả năng biểu đạt cảm xúc, ý tưởng 

hoặc thông điệp qua tác phẩm. Một sản phẩm không chỉ đơn thuần là các hình 

khối kết hợp với nhau, mà còn truyền tải một câu chuyện, thông điệp sâu sắc. 

● Cách đánh giá: 

o Đánh giá xem tác phẩm có thể gợi lên cảm xúc hay truyền tải thông điệp cụ 

thể qua hình dáng, màu sắc, và chất liệu hay không. 

o Ví dụ: Một tác phẩm tạo hình 3D thể hiện cảnh quan thiên nhiên với những 

nét cong mềm mại và sự đan xen của các khối hình học tạo ra cảm giác yên 

bình. 

5. Mức độ hoàn thiện 

● Khái niệm: Mức độ hoàn thiện đánh giá chất lượng sản phẩm cuối cùng, bao gồm 

sự chính xác trong các chi tiết, độ mượt mà của bề mặt và mức độ chính xác của 

kỹ thuật được sử dụng. 

● Cách đánh giá: 

o Xem xét các chi tiết nhỏ như cách các phần tử được nối với nhau, bề mặt 

vật liệu có được làm nhẵn và xử lý kỹ lưỡng không. 

o Đánh giá sự cẩn thận và tỉ mỉ trong việc cắt ghép, nối các chi tiết và hoàn 

thiện sản phẩm. 

o Ví dụ: Một mô hình nhà với các chi tiết nhỏ như cửa sổ, ban công, được 

làm sắc nét, thể hiện sự hoàn thiện kỹ lưỡng. 

6. Mức độ tư duy sáng tạo trong quá trình làm việc 

● Khái niệm: Đánh giá không chỉ dựa vào kết quả cuối cùng mà còn dựa trên cách 

học sinh tiếp cận và xử lý vấn đề trong suốt quá trình làm sản phẩm. 



● Cách đánh giá: 

o Theo dõi cách học sinh giải quyết các thách thức gặp phải trong quá trình 

thực hiện sản phẩm. 

o Đánh giá cách học sinh cải tiến ý tưởng ban đầu và thử nghiệm với các 

phương pháp khác nhau. 

o Ví dụ: Học sinh có thể gặp khó khăn với chất liệu đất sét, nhưng thay vì bỏ 

cuộc, họ sẽ thử kết hợp với vật liệu khác như giấy để đạt được kết quả 

mong muốn. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

* Đánh giá sự phát triển qua từng giai đoạn 

-  Giai đoạn phát triển ý tưởng 

● Mục tiêu: Đánh giá khả năng học sinh phát triển từ các ý tưởng ban đầu, mở rộng 

và chuyển đổi chúng thành các bản phác thảo, mô hình. 

● Cách đánh giá: 

o Đánh giá sự phong phú và đa dạng của các ý tưởng ban đầu. 



o Xem xét mức độ chi tiết và cụ thể của bản phác thảo, cũng như khả năng 

biến ý tưởng thành thực tế. 

o Ví dụ: Học sinh có thể bắt đầu với một ý tưởng đơn giản như tạo một ngôi 

nhà, sau đó phát triển ý tưởng này thành một mô hình có sân vườn, đồ nội 

thất và các yếu tố trang trí khác. 

-  Giai đoạn thực hiện và sáng tạo sản phẩm 

● Mục tiêu: Đánh giá khả năng học sinh áp dụng kiến thức và kỹ năng đã học để 

thực hiện các ý tưởng. 

● Cách đánh giá: 

o Đánh giá sự thành thạo trong việc sử dụng các công cụ và kỹ thuật tạo hình. 

o Xem xét khả năng học sinh sử dụng vật liệu một cách sáng tạo và linh hoạt. 

o Ví dụ: Khi học sinh thực hiện mô hình, họ có thể gặp khó khăn khi làm 

phần mái nhà, nhưng thay vì bỏ qua chi tiết này, họ sẽ tìm cách xử lý bằng 

cách thay đổi chất liệu hoặc sử dụng kỹ thuật cắt ghép tinh tế hơn. 

-  Giai đoạn hoàn thiện sản phẩm 

● Mục tiêu: Đánh giá mức độ hoàn thiện và sự cải tiến từ sản phẩm ban đầu đến sản 

phẩm cuối cùng. 

● Cách đánh giá: 

o Xem xét cách học sinh hoàn thiện các chi tiết, điều chỉnh và sửa chữa lỗi 

trong quá trình thực hiện. 

o Đánh giá mức độ thẩm mỹ và chức năng của sản phẩm cuối cùng so với ý 

tưởng ban đầu. 

o Ví dụ: Nếu sản phẩm ban đầu có những chi tiết chưa ổn định, học sinh có 

thể điều chỉnh và hoàn thiện nó để đạt được sự cân đối và tính ứng dụng tốt 

hơn. 

 

* Phương pháp đánh giá theo nhóm 

- Hoạt động đánh giá nhóm: Thực hiện đánh giá dựa trên sự hợp tác giữa các học sinh 

trong nhóm. Mỗi nhóm sẽ đánh giá sản phẩm của nhau, đưa ra ý kiến phản hồi và học hỏi 

từ các ý tưởng của người khác. 



o Mục tiêu: Khuyến khích học sinh đánh giá một cách khách quan, nâng cao 

khả năng phân tích và nhận xét tác phẩm của người khác, đồng thời học hỏi 

lẫn nhau. 

o Ví dụ: Mỗi nhóm có thể trình bày sản phẩm của mình và nhận phản hồi từ 

các nhóm khác, từ đó cải tiến sản phẩm dựa trên góp ý và ý tưởng của bạn 

bè. 

 

VII. Ví dụ Minh Họa Sự Sáng Tạo 

1. Ví dụ về tính độc đáo 

*Tác phẩm: Robot Tái Chế 

● Ý tưởng ban đầu: Một học sinh muốn tạo ra một mô hình robot từ vật liệu tái chế 

như chai nhựa, ống hút, và giấy bìa. 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh sử dụng 2 chai nhựa làm phần thân chính của robot, ống hút làm 

chân tay, và giấy bìa cắt thành hình khối cho phần đầu. 

o Thay vì chỉ dùng chai nhựa và ống hút như thông thường, học sinh đã biến 

tấu bằng cách uốn cong ống hút để tạo cảm giác động, giống như robot 

đang di chuyển. 

● Tính độc đáo: Sản phẩm không sao chép bất kỳ mô hình robot nào có sẵn mà 

mang tính sáng tạo cao. Học sinh đã sử dụng các vật liệu tái chế một cách khác 

biệt để tạo ra hình khối độc đáo cho robot, đặc biệt là ở phần kết cấu chân tay. 

*Tác phẩm: Cây Cảnh Giấy 



● Ý tưởng ban đầu: Học sinh muốn làm một tác phẩm cây cảnh bằng giấy và bìa 

cứng. 

 

( Ví dụ minh họa ) 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh cắt giấy màu thành các hình chiếc lá và gắn chúng vào thân cây 

được làm từ bìa cứng cuộn lại. 

o Thay vì chỉ gắn lá theo cách thông thường, học sinh đã cắt giấy thành nhiều 

lớp mỏng và xoắn chúng lại, tạo ra một hiệu ứng giống như các lá đang 

rung rinh trước gió. 

● Tính độc đáo: Sản phẩm cây cảnh không chỉ tái hiện một cái cây mà còn tạo cảm 

giác chuyển động, mang đến sự sống động cho tác phẩm. 

 

 

2. Ví dụ về tính ứng dụng 

*Tác phẩm: Mô Hình Ngôi Nhà Tái Chế 

● Ý tưởng ban đầu: Một nhóm học sinh muốn tạo mô hình ngôi nhà từ các vật liệu 

tái chế như giấy, bìa và chai nhựa. 



 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh tạo phần khung nhà từ các thanh gỗ tái chế nhỏ, sau đó phủ bìa 

cứng để làm tường và mái nhà. 

o Để tăng tính ứng dụng, học sinh đã thiết kế phần cửa có thể mở ra, đồng 

thời gắn các chi tiết nhỏ như cửa sổ, ban công từ giấy bìa. 

o Học sinh còn gắn thêm đèn LED nhỏ bên trong để chiếu sáng cho ngôi nhà. 

● Tính ứng dụng: Mô hình ngôi nhà không chỉ đẹp về mặt thẩm mỹ mà còn có thể 

được dùng để trang trí hoặc mô phỏng kiến trúc thực tế. Sản phẩm có chức năng 

như một mô hình kiến trúc và có thể làm đèn ngủ với ánh sáng từ đèn LED. 

*Tác phẩm: Đồ Nội Thất Mini Từ Bìa Cứng 



● Ý tưởng ban đầu: Một học sinh muốn tạo ra một bộ bàn ghế mini từ bìa cứng. 

 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh cắt bìa cứng thành các miếng hình chữ nhật và ghép lại với nhau 

để tạo thành ghế. 

o Thay vì chỉ sử dụng bìa cứng đơn giản, học sinh đã thêm các chi tiết trang 

trí bằng giấy màu và các hoạ tiết hoa văn vẽ tay để làm nổi bật sản phẩm. 

o Học sinh còn phủ lớp bóng bên ngoài để tăng độ bền cho sản phẩm. 

● Tính ứng dụng: Bộ bàn ghế mini có thể được dùng làm đồ trang trí nội thất trong 

các mô hình nhà hoặc thậm chí dùng để đặt đồ vật nhỏ như sách vở, hộp bút. 

 

3. Ví dụ về tính thẩm mỹ 

*Tác phẩm: Đèn Treo Tường Từ Chai Nhựa 

● Ý tưởng ban đầu: Một học sinh muốn tạo ra một chiếc đèn treo tường từ chai nhựa 

tái chế. 



 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh sử dụng chai nhựa làm khung chính của đèn, cắt chúng thành các 

mảnh nhỏ và uốn cong để tạo thành hoa văn trang trí. 

o Sau đó, học sinh sơn chai nhựa với màu sắc tươi sáng và thêm đèn LED 

vào bên trong để chiếu sáng. 

o Học sinh còn sử dụng các vật liệu khác như dây thép để tạo thành các 

đường nét uốn lượn bao quanh đèn, tạo ra sự mềm mại và độc đáo cho tác 

phẩm. 

● Tính thẩm mỹ: Chiếc đèn treo tường không chỉ có chức năng chiếu sáng mà còn là 

một tác phẩm nghệ thuật trang trí với các chi tiết hoa văn và màu sắc bắt mắt. 

*Tác phẩm: Tượng Trừu Tượng Từ Đất Sét 



● Ý tưởng ban đầu: Một học sinh muốn tạo ra một tác phẩm điêu khắc trừu tượng từ 

đất sét. 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh nặn đất sét thành các khối hình không đối xứng và ghép lại với 

nhau, tạo thành một hình dáng kỳ lạ và độc đáo. 

o Sau đó, học sinh sơn các khối đất sét với màu sắc tương phản để tạo nên sự 

nổi bật giữa các hình khối. 

o Cuối cùng, học sinh phủ một lớp bóng lên bề mặt để làm cho sản phẩm trở 

nên sáng bóng và nổi bật. 

● Tính thẩm mỹ: Tác phẩm trừu tượng không chỉ gây ấn tượng bởi hình dáng lạ mắt 

mà còn bởi sự phối hợp màu sắc táo bạo và sự tinh xảo trong từng chi tiết. 

 

4. Ví dụ về tính biểu cảm 

*Tác phẩm: Con Người Và Thiên Nhiên 

● Ý tưởng ban đầu: Học sinh muốn tạo ra một tác phẩm thể hiện sự gắn kết giữa con 

người và thiên nhiên. 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh tạo hình một khuôn mặt người từ đất sét và kết hợp với các chi 

tiết thiên nhiên như cây cỏ, hoa lá làm từ giấy và dây thép. 

o Khuôn mặt người được nặn với các biểu cảm nhẹ nhàng, thể hiện sự hòa 

quyện với thiên nhiên, các lá cây và cành cây như mọc ra từ khuôn mặt. 

o Học sinh sử dụng màu xanh lá cây và màu đất để nhấn mạnh sự liên kết 

giữa con người và môi trường. 

● Tính biểu cảm: Tác phẩm không chỉ là một mô hình mỹ thuật mà còn truyền tải 

thông điệp mạnh mẽ về mối quan hệ giữa con người và thiên nhiên, khuyến khích 

bảo vệ môi trường. 

*Tác phẩm: Sự Cô Đơn 

● Ý tưởng ban đầu: Học sinh muốn thể hiện cảm xúc cô đơn qua một tác phẩm trừu 

tượng. 

● Quá trình thực hiện: 



o Học sinh sử dụng đất sét để nặn một hình khối đơn giản, trong đó có một lỗ 

hổng ở giữa, tượng trưng cho sự trống rỗng và cô đơn. 

o Màu sắc chủ đạo là màu xám nhạt và trắng, gợi cảm giác lạnh lẽo và u 

buồn. 

o Các chi tiết nhỏ như các đường nứt trên bề mặt tượng trưng cho sự tổn 

thương, yếu đuối trong nội tâm của con người. 

● Tính biểu cảm: Tác phẩm này thể hiện rõ ràng cảm xúc cô đơn và trống trải, 

không cần quá nhiều chi tiết phức tạp nhưng vẫn gây ấn tượng mạnh về mặt cảm 

xúc. 

 

5. Ví dụ về mức độ hoàn thiện 

*Tác phẩm: Tháp Eiffel Từ Que Kem 

● Ý tưởng ban đầu: Học sinh muốn tạo mô hình tháp Eiffel từ que kem gỗ. 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh cắt các que kem theo kích thước phù hợp và ghép chúng lại với 

nhau để tạo hình tháp Eiffel. 

o Sử dụng keo dán gỗ để đảm bảo các mối nối chắc chắn và không bị bong 

ra. 

o Học sinh còn thêm các chi tiết nhỏ như thanh ngang và thanh chéo để tạo 

sự cân đối và chính xác cho mô hình. 

o Sau khi hoàn thành, học sinh sơn mô hình bằng màu đồng để tạo vẻ cổ điển 

và giống thật. 

● Mức độ hoàn thiện: Mô hình được hoàn thiện tỉ mỉ với các chi tiết nhỏ, bề mặt 

láng mịn và không có dấu vết của keo hay các lỗi nhỏ. Sản phẩm cuối cùng mang 

tính chính xác cao và thẩm mỹ tốt. 

*Tác phẩm: Mô Hình Xe Hơi Từ Giấy Bìa 

● Ý tưởng ban đầu: Một học sinh muốn tạo mô hình xe hơi từ giấy bìa cứng. 



 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

● Quá trình thực hiện: 

o Học sinh cắt giấy bìa thành các phần khung và thân xe, sau đó ghép chúng 

lại với nhau bằng keo. 

o Để tăng tính thực tế, học sinh đã làm thêm các chi tiết nhỏ như gương chiếu 

hậu, đèn pha và bánh xe có thể xoay được. 

o Cuối cùng, học sinh sơn xe với màu sắc tươi sáng và phủ lớp bóng để tăng 

tính thẩm mỹ. 

● Mức độ hoàn thiện: Mô hình xe hơi được làm rất tỉ mỉ với các chi tiết chính xác. 

Các bánh xe có thể xoay và toàn bộ sản phẩm có sự liền mạch, không có lỗi cắt 

ghép. 

 

 

 



Phần 5: Sáng Tạo Nghệ Thuật Từ Thiên 

Nhiên 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

I. Giới thiệu về nghệ thuật từ thiên nhiên 

Thiên nhiên luôn là một nguồn cảm hứng bất tận cho nghệ thuật. Việc sử dụng các vật 

liệu từ thiên nhiên không chỉ giúp học sinh gần gũi hơn với môi trường, mà còn kích 



thích khả năng sáng tạo và tư duy mới mẻ. Từ các chất liệu tự nhiên như lá cây, cành cây, 

hoa, đá, cát, đến các vật liệu khác như đất sét và nước, học sinh có thể khám phá vô số 

cách để tạo nên các tác phẩm nghệ thuật độc đáo. 

II. Các nguyên liệu từ thiên nhiên 

Dưới đây là một số nguyên liệu thiên nhiên phổ biến và cách sử dụng chúng trong sáng 

tạo nghệ thuật 3D: 

1. Lá cây 

● Sử dụng: Lá cây có thể được cắt, uốn cong, đính vào bề mặt hoặc dùng để tạo các 

mô hình khác nhau như bức tranh, tác phẩm điêu khắc hoặc hình khối. 

● Ý tưởng: Học sinh có thể thu thập các loại lá với màu sắc, hình dáng và kích thước 

khác nhau để tạo ra một bức tranh 3D mô tả cảnh rừng rậm hoặc khu vườn. 

2. Cành cây và nhánh khô 

● Sử dụng: Cành cây và nhánh khô có thể được sử dụng để tạo hình khung hoặc cấu 

trúc cho các mô hình lớn như nhà, cầu hoặc tác phẩm nghệ thuật trừu tượng. 

● Ý tưởng: Sử dụng các cành cây khô để tạo mô hình cây cối, ghép với các vật liệu 

khác như đất sét hoặc giấy để làm lá và hoa. 

3. Đá và sỏi 

● Sử dụng: Đá và sỏi có thể dùng để tạo nền, làm họa tiết hoặc các tác phẩm có độ 

nặng và chiều sâu. Đá lớn có thể dùng để làm chân đế cho các mô hình. 

● Ý tưởng: Học sinh có thể ghép các viên sỏi thành một mô hình 3D của ngọn núi 

hoặc một cảnh biển, kết hợp với các vật liệu khác như cát và nước để tạo ra cảnh 

thiên nhiên thực tế. 

4. Hoa 

● Sử dụng: Hoa có thể được sử dụng trong các tác phẩm nghệ thuật để tạo màu sắc 

và kết cấu mềm mại. Học sinh có thể dùng hoa khô hoặc hoa tươi để tạo ra các mô 

hình hoặc bức tranh 3D. 

● Ý tưởng: Tạo ra một bức tranh từ các loại hoa khô, ghép thành hình bông hoa lớn 

hoặc một cảnh thiên nhiên thơ mộng. 

5. Đất sét tự nhiên 

● Sử dụng: Đất sét là nguyên liệu tuyệt vời để tạo hình, học sinh có thể nặn thành 

các hình khối tự nhiên như động vật, cỏ cây, hoặc tạo ra những kết cấu mềm mại 

của cảnh quan. 



● Ý tưởng: Nặn các mô hình động vật hoang dã từ đất sét để tạo ra một khu rừng thu 

nhỏ hoặc đồng cỏ. 

 

( Lá cây, sỏi đá và cành khô 

Trích : www.pinterest.com) 

III. Các phương pháp sáng tạo nghệ thuật từ thiên nhiên 

1. Phương pháp kết hợp nguyên liệu 

● Khái niệm: Kết hợp các nguyên liệu thiên nhiên với nhau hoặc với các vật liệu tái 

chế khác để tạo nên tác phẩm nghệ thuật độc đáo. 

● Cách thực hiện: 

o Chọn lựa và thu thập các nguyên liệu thiên nhiên từ môi trường xung quanh 

như lá cây, hoa, đá, cát, đất sét. 

o Kết hợp các nguyên liệu bằng cách sắp xếp theo bố cục hoặc dán ghép để 

tạo hình khối hoặc bức tranh. 

o Ví dụ: Sử dụng các cành cây để làm khung, sau đó dùng đá và lá cây để tạo 

cảnh rừng, cuối cùng thêm hoa để làm điểm nhấn. 



2. Phương pháp đúc khuôn từ thiên nhiên 

● Khái niệm: Sử dụng các vật liệu tự nhiên để tạo khuôn hoặc dấu ấn trên các bề mặt 

như đất sét, thạch cao hoặc xi măng. 

● Cách thực hiện: 

o Học sinh có thể dùng lá cây, hoa, vỏ sò để in hoặc tạo khuôn trên đất sét 

mềm hoặc thạch cao ướt. 

o Sau khi khô, khuôn sẽ giữ lại hình dạng và kết cấu của các vật liệu tự nhiên. 

o Ví dụ: Dùng một chiếc lá lớn để in dấu vân lá lên đất sét và tạo một bức 

tranh 3D với họa tiết tự nhiên. 

3. Phương pháp xếp lớp 

● Khái niệm: Xếp chồng các vật liệu thiên nhiên lên nhau theo các lớp để tạo ra 

chiều sâu cho tác phẩm. 

● Cách thực hiện: 

o Bắt đầu bằng việc tạo một nền tảng từ các vật liệu nặng như đất sét, sau đó 

xếp chồng lên các lớp mỏng hơn từ lá cây, hoa, hoặc đá. 

o Mỗi lớp sẽ tạo ra một tầng không gian khác nhau trong tác phẩm, giúp tác 

phẩm có chiều sâu và sinh động. 

o Ví dụ: Tạo mô hình cảnh quan với đá làm nền, rồi xếp các lớp cỏ từ giấy, 

thêm hoa khô và lá cây ở các tầng phía trên. 

 

IV. Ví dụ sáng tạo từ thiên nhiên 



1. Tác phẩm: Bức Tranh Lá Cây 

 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

● Ý tưởng: Học sinh muốn tạo ra một bức tranh sử dụng hoàn toàn lá cây với các 

màu sắc và hình dáng khác nhau. 

● Quá trình thực hiện: 

o Thu thập lá cây từ nhiều nguồn khác nhau, chọn lựa những chiếc lá có màu 

sắc và kết cấu phong phú. 

o Sắp xếp lá theo bố cục từ nền đến chi tiết, dùng các lá nhỏ để tạo nên các 

chi tiết như mặt trời, núi non, và sông suối. 

o Ghép lá lại với nhau bằng cách dán lên một nền giấy cứng. 

● Tác phẩm: Kết quả là một bức tranh thiên nhiên 3D với sự hòa quyện giữa các 

màu xanh, vàng, đỏ của lá cây, tạo nên một phong cảnh thiên nhiên sống động và 

giàu sức sống. 

2. Tác phẩm: Mô Hình Cảnh Quan Đá Và Cát 

● Ý tưởng: Một nhóm học sinh muốn tái hiện lại cảnh quan của một bờ biển hoang 

sơ với cát, đá, và sóng biển. 



● Quá trình thực hiện: 

o Thu thập các viên đá lớn nhỏ khác nhau để làm mô hình ngọn núi và bờ 

biển. 

o Sử dụng cát để tạo nền, mô phỏng bãi biển. 

o Học sinh còn kết hợp với các vật liệu khác như giấy màu xanh để làm sóng 

và bọt biển. 

● Tác phẩm: Mô hình bờ biển này vừa chân thực vừa thẩm mỹ, với các lớp đá chồng 

lên nhau và cát tạo ra cảm giác mềm mại của thiên nhiên. 

3. Tác phẩm: Cây Cảnh Đất Sét Và Lá Thật 

● Ý tưởng: Học sinh muốn tạo ra một cây cảnh nhỏ, sử dụng đất sét để làm thân cây 

và lá thật để tạo độ sống động. 

● Quá trình thực hiện: 

o Nặn đất sét thành hình thân cây với các cành vươn ra nhiều hướng khác 

nhau. 

o Gắn lá cây thật lên các cành để tạo hình tán cây. 

o Sau khi hoàn thiện, học sinh có thể sơn thân cây hoặc để màu tự nhiên của 

đất sét để giữ sự mộc mạc. 

● Tác phẩm: Cây cảnh này không chỉ đẹp về mặt thẩm mỹ mà còn có sự kết hợp 

hoàn hảo giữa thiên nhiên và kỹ thuật tạo hình, tạo cảm giác gần gũi và sống động. 

 

V. Tích hợp nghệ thuật và giáo dục môi trường 

Việc tích hợp giáo dục môi trường vào quá trình sáng tạo nghệ thuật không chỉ giúp học 

sinh phát triển khả năng sáng tạo mà còn nâng cao nhận thức về việc bảo vệ tài nguyên 

thiên nhiên và sống xanh. Khi sử dụng các vật liệu từ thiên nhiên để thực hành mỹ thuật, 

học sinh sẽ trải qua quá trình hiểu rõ hơn về vai trò của thiên nhiên trong cuộc sống 

hàng ngày, đồng thời nhận thức được trách nhiệm của mình đối với môi trường. 



 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

1. Giáo dục về tầm quan trọng của tài nguyên thiên nhiên 

● Khái niệm: Giáo dục học sinh về tầm quan trọng của tài nguyên thiên nhiên là 

bước quan trọng trong việc tích hợp bảo vệ môi trường vào giáo trình nghệ thuật. 

Các nguyên liệu như lá cây, cành cây, đất sét tự nhiên không phải vô tận, và cần 

được thu thập một cách có trách nhiệm. 

● Ví dụ: Trước khi bắt tay vào dự án sáng tạo, giáo viên có thể tổ chức một buổi 

thảo luận về nguồn gốc của các nguyên liệu thiên nhiên mà học sinh sẽ sử dụng. 

Học sinh có thể được yêu cầu tìm hiểu cách thu thập lá cây mà không làm hại đến 

cây cối, hoặc cách sử dụng đất sét tự nhiên mà không gây xói mòn đất. 

2. Tái sử dụng và giảm lãng phí 

● Khái niệm: Trong quá trình sáng tạo, học sinh nên học cách tái sử dụng các vật 

liệu để giảm thiểu rác thải và lãng phí. Họ có thể sử dụng lại các vật liệu từ thiên 

nhiên hoặc kết hợp với các nguyên liệu tái chế như giấy, nhựa, vải cũ để sáng tạo 

ra tác phẩm mới. 

● Ví dụ: Thay vì chỉ sử dụng những lá cây hoặc hoa tươi, học sinh có thể học cách 

bảo quản hoa khô hoặc lá cây rụng để tạo ra tác phẩm mà không cần sử dụng 

nguyên liệu mới. Điều này giúp giảm thiểu tác động đến thiên nhiên và khuyến 

khích việc tái chế. 



3. Trải nghiệm gần gũi với thiên nhiên 

● Khái niệm: Quá trình thực hành nghệ thuật từ thiên nhiên mang đến cho học sinh 

cơ hội trải nghiệm gần gũi với môi trường. Thay vì làm việc với các nguyên liệu 

nhân tạo như nhựa hay kim loại, học sinh sẽ làm quen với sự tinh tế và mềm mại 

của các chất liệu thiên nhiên. 

● Lợi ích: Qua các hoạt động này, học sinh sẽ phát triển lòng yêu thiên nhiên, học 

cách chăm sóc và bảo vệ cây cối, động vật và môi trường xung quanh. Việc tự tay 

thu thập và chọn lựa các nguyên liệu như đá, sỏi, lá cây giúp học sinh cảm nhận 

được sự quý giá của tài nguyên thiên nhiên. 

4. Tăng cường ý thức bảo vệ môi trường 

● Khái niệm: Khi học sinh thấy được giá trị của việc sử dụng các nguyên liệu tự 

nhiên và tái chế trong quá trình sáng tạo, họ sẽ phát triển ý thức bảo vệ môi 

trường. Điều này không chỉ giới hạn trong lớp học mà còn lan tỏa ra các hoạt động 

hàng ngày của học sinh. 

● Ví dụ: Giáo viên có thể hướng dẫn học sinh cách tìm hiểu về các dự án bảo vệ 

rừng, tái tạo tài nguyên hoặc cách tái sử dụng đồ vật trong gia đình để làm nghệ 

thuật. Điều này giúp nâng cao nhận thức về việc sử dụng tài nguyên hợp lý và 

giảm lượng rác thải. 

5. Hoạt động nhóm tích hợp 

● Khái niệm: Các hoạt động nghệ thuật nhóm có thể được kết hợp với các chiến dịch 

bảo vệ môi trường như dọn dẹp công viên, thu gom rác thải và sau đó sử dụng 

những vật liệu thu được để sáng tạo. Đây là cách giúp học sinh vừa thực hành 

nghệ thuật vừa tham gia vào các hoạt động bảo vệ thiên nhiên. 

● Ví dụ: Học sinh có thể tổ chức một buổi thu gom rác thải từ biển hoặc công viên, 

sau đó phân loại và sử dụng những vật liệu tái chế như nhựa, kim loại hoặc gỗ để 

tạo ra các tác phẩm nghệ thuật. 

6. Kết hợp với công nghệ xanh 

● Khái niệm: Ngoài việc sử dụng nguyên liệu tự nhiên, giáo viên có thể giới thiệu 

các công nghệ xanh trong việc tạo nghệ thuật, như việc sử dụng đèn năng lượng 

mặt trời trong các dự án sáng tạo ngoài trời hoặc sử dụng công cụ tái chế để tạo 

hình. 

● Ví dụ: Tạo các tác phẩm điêu khắc hoặc lắp đặt ngoài trời sử dụng đèn LED năng 

lượng mặt trời, giúp học sinh hiểu rõ hơn về vai trò của năng lượng tái tạo trong 

bảo vệ môi trường. 



7. Tích hợp giáo dục môi trường trong mọi dự án nghệ thuật 

● Khái niệm: Mỗi dự án nghệ thuật có thể trở thành cơ hội để học sinh nhận thức rõ 

hơn về môi trường, bằng cách tích hợp các thông điệp về bảo vệ thiên nhiên và tài 

nguyên. Những bài học mỹ thuật không chỉ dừng lại ở sự sáng tạo mà còn là cơ 

hội để giáo dục học sinh về trách nhiệm xã hội và cá nhân. 

● Ví dụ: Khi học sinh tạo ra các tác phẩm nghệ thuật từ vật liệu thiên nhiên, giáo 

viên có thể khuyến khích các em suy nghĩ về những thông điệp mà tác phẩm của 

mình muốn truyền tải liên quan đến bảo vệ môi trường, tái chế, và tính bền vững. 

* Kết luận 

Phần sáng tạo nghệ thuật từ thiên nhiên mở ra cho học sinh nhiều khả năng khám phá và 

thử nghiệm với các nguyên liệu gần gũi. Việc sử dụng các nguyên liệu thiên nhiên trong 

mỹ thuật không chỉ mang lại giá trị thẩm mỹ mà còn khuyến khích học sinh trân trọng và 

bảo vệ môi trường. Qua quá trình này, học sinh có thể phát triển tư duy sáng tạo và ý 

thức bảo vệ thiên nhiên thông qua ngh ệ thuật. 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

V. Tạo hình nhân vật và đồ vật từ trí tưởng tượng 

Tạo hình nhân vật và đồ vật từ trí tưởng tượng là một phần quan trọng trong việc thực 

hành thiết kế mỹ thuật 3D. Quá trình này đòi hỏi học sinh không chỉ phát triển kỹ năng kỹ 

thuật mà còn khơi gợi sự sáng tạo, xây dựng các hình ảnh mới mẻ và độc đáo từ những ý 

tưởng không giới hạn. 

 



 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

1. Khái niệm về trí tưởng tượng trong nghệ thuật 

● Trí tưởng tượng là công cụ mạnh mẽ giúp học sinh tạo ra những hình ảnh, nhân 

vật và đồ vật mới từ không gian tưởng tượng của riêng họ, không bị ràng buộc bởi 

thực tế. Trong nghệ thuật, trí tưởng tượng giúp mở ra những thế giới mới lạ, kỳ ảo, 

hoặc tái hiện lại những điều không thể xảy ra trong cuộc sống thực. 

● Vai trò: Trí tưởng tượng giúp học sinh thoát ra khỏi giới hạn của hiện thực, từ đó 

tạo ra các nhân vật có ngoại hình đặc biệt, đồ vật với chức năng mới hoặc cảnh 

quan viễn tưởng. 

2. Các bước để tạo hình nhân vật từ trí tưởng tượng 

- Xác định ý tưởng 

● Bước đầu tiên là xác định ý tưởng cho nhân vật hoặc đồ vật. Học sinh cần suy nghĩ 

về chủ đề chính, tính cách của nhân vật, hay chức năng đặc biệt của đồ vật mà họ 

sẽ thiết kế. 

o Nhân vật: Có thể là một người, một con vật kỳ ảo, hoặc một sinh vật hoàn 

toàn mới. 



o Đồ vật: Có thể là những vật dụng hàng ngày được cải tiến, hoặc những 

công cụ, thiết bị viễn tưởng. 

- Phác thảo ban đầu 

● Phác thảo là bước quan trọng để biến ý tưởng trong đầu thành một bản vẽ cụ thể. 

Học sinh nên dùng bút chì để vẽ ra các hình dáng, đường nét chính của nhân vật 

hoặc đồ vật. 

o Lưu ý về tỷ lệ: Đối với nhân vật, học sinh cần chú ý đến tỷ lệ cơ thể, các bộ 

phận như đầu, tay, chân để nhân vật có hình dáng hài hòa, ngay cả khi đó là 

một nhân vật viễn tưởng. 

o Chi tiết: Đồ vật cần có những chi tiết giúp thể hiện rõ chức năng và đặc 

điểm của nó. 

- Phát triển chi tiết 

● Sau khi có bản phác thảo, học sinh sẽ thêm các chi tiết nhỏ, giúp cho nhân vật hay 

đồ vật trở nên sống động và chân thực hơn. 

o Nhân vật: Học sinh có thể thêm các chi tiết về quần áo, trang phục, phụ 

kiện, hoặc các đặc điểm đặc biệt như vảy, lông, móng vuốt, hoặc hình xăm. 

o Đồ vật: Cần làm rõ những chi tiết về cấu trúc, hình dáng và chức năng đặc 

biệt của đồ vật, chẳng hạn như nút bấm, các phần cơ khí, hoặc các phần di 

chuyển. 

- Chọn vật liệu để tạo hình 

● Vật liệu đóng vai trò quan trọng trong việc biến bản vẽ 2D thành mô hình 3D. Các 

loại vật liệu thường được sử dụng bao gồm: 

o Đất sét: Dễ dàng tạo hình các chi tiết và cho phép học sinh sửa đổi trong 

quá trình thực hiện. 

o Giấy bìa cứng: Có thể dùng để tạo các cấu trúc, khung xương hoặc bề mặt 

cho đồ vật, nhân vật. 

o Vật liệu tái chế: Những vật liệu như chai nhựa, vải vụn, hoặc dây kẽm có 

thể được sử dụng để làm mô hình thực tế cho các vật phẩm kỳ ảo. 

- Xây dựng mô hình 3D 

● Tiến hành tạo hình mô hình từ vật liệu đã chọn. Trong bước này, học sinh sẽ thực 

hiện cắt, ghép, uốn nắn các chi tiết theo bản phác thảo để tạo nên hình dáng nhân 

vật hoặc đồ vật. 



o Kỹ thuật: Sử dụng kỹ thuật ghép nối, dán keo, hoặc nặn các chi tiết nhỏ từ 

đất sét. Học sinh có thể thêm các kết cấu từ giấy hoặc vải để mô hình thêm 

phong phú. 

- Sơn và hoàn thiện 

● Sơn màu giúp nhân vật hoặc đồ vật trở nên sống động. Học sinh nên lựa chọn màu 

sắc phù hợp với ý tưởng ban đầu và tính cách của nhân vật hoặc đồ vật. 

o Nhân vật: Các màu sắc có thể thể hiện cảm xúc, tính cách như sự mạnh mẽ, 

vui tươi hoặc bí ẩn. 

o Đồ vật: Màu sắc cần phản ánh được chất liệu và chức năng, ví dụ màu kim 

loại cho những đồ vật cơ khí hoặc màu sáng cho các đồ vật mang tính công 

nghệ cao. 

3. Ví dụ về nhân vật và đồ vật từ trí tưởng tượng 

- Nhân vật: Người Rồng (Dragon Warrior) 

● Ý tưởng: Nhân vật nửa người nửa rồng, với khả năng bay lượn và phun lửa. Đây là 

một chiến binh mạnh mẽ trong thế giới viễn tưởng. 

● Quá trình thực hiện: 

o Phác thảo nhân vật với cơ thể của con người, nhưng có cánh rồng lớn và 

đôi chân với móng vuốt sắc nhọn. 

o Sử dụng đất sét để tạo hình thân thể và đôi cánh, dùng vải lụa để làm đôi 

cánh mềm mại hơn. 

o Sơn nhân vật với tông màu đỏ và đen để thể hiện sức mạnh và sự nguy 

hiểm. 

● Kết quả: Một mô hình 3D nhân vật Người Rồng có cánh và móng vuốt, tạo ấn 

tượng mạnh với sự cân đối giữa hình dáng con người và rồng. 

- Đồ vật: Chiếc Đồng Hồ Dừng Thời Gian 

● Ý tưởng: Một chiếc đồng hồ đeo tay có khả năng dừng thời gian khi người dùng 

bấm nút. 

● Quá trình thực hiện: 

o Phác thảo chiếc đồng hồ với mặt đồng hồ tròn lớn và nhiều nút bấm xung 

quanh. 



o Sử dụng giấy bìa và nhựa tái chế để tạo hình đồng hồ, thêm các chi tiết như 

dây đeo và các nút chức năng. 

o Sơn đồng hồ với màu bạc và xanh dương để tạo cảm giác hiện đại, công 

nghệ cao. 

● Kết quả: Chiếc đồng hồ có vẻ ngoài độc đáo và hiện đại, với các chi tiết tinh tế thể 

hiện chức năng dừng thời gian. 

4. Lợi ích của việc tạo hình nhân vật và đồ vật từ trí tưởng tượng 

● Kích thích sáng tạo: Quá trình này giúp học sinh phát triển khả năng tưởng tượng 

và tư duy trừu tượng, khuyến khích việc tìm kiếm những ý tưởng mới lạ. 

● Phát triển kỹ năng kỹ thuật: Học sinh được thực hành các kỹ năng tạo hình, cắt 

ghép, sử dụng vật liệu và sơn màu, từ đó nâng cao tay nghề và sự chính xác trong 

nghệ thuật. 

● Thúc đẩy tự do biểu đạt: Học sinh có thể tự do thể hiện bản thân và cá tính thông 

qua những nhân vật hoặc đồ vật họ sáng tạo, không bị ràng buộc bởi giới hạn của 

thực tế. 

*Kết luận 

Việc tạo hình nhân vật và đồ vật từ trí tưởng tượng là cơ hội để học sinh thể hiện sự sáng 

tạo vô hạn của mình. Thông qua quá trình này, các em không chỉ phát triển kỹ năng nghệ 

thuật mà còn khơi dậy sự tò mò, khả năng tư duy linh hoạt và tự do biểu đạt trong thế 

giới mỹ thuật 3D. 

 ( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 



 

 

 

 

 

 

 

 

Phần 6: Ứng Dụng Kỹ Thuật Trong Mỹ 

Thuật 3D 

 



( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

Kỹ thuật trong mỹ thuật 3D đóng vai trò quan trọng trong việc hiện thực hóa ý tưởng 

nghệ thuật. Việc ứng dụng các kỹ thuật này không chỉ giúp nâng cao chất lượng tác 

phẩm mà còn khuyến khích học sinh phát triển khả năng sáng tạo và kỹ năng thực hành. 

Dưới đây là một số ứng dụng kỹ thuật chính trong mỹ thuật 3D. 

 

I. Các kỹ thuật cơ bản trong mỹ thuật 3D 

1. Kỹ thuật tạo hình 

- Định nghĩa: Kỹ thuật tạo hình là quá trình biến các nguyên liệu thành hình khối 3D 

thông qua việc nặn, cắt, ghép hoặc xây dựng. 

- Ứng dụng:  

● Sử dụng đất sét để nặn các hình khối, nhân vật, hoặc đồ vật. Học sinh có thể tạo ra 

các tác phẩm nghệ thuật với hình dáng độc đáo từ đất sét. 

● Cắt ghép từ giấy bìa cứng để tạo ra các mô hình phức tạp, như nhà cửa, cây cối 

hay các hình dạng trừu tượng. 

2. Kỹ thuật sơn màu 

- Định nghĩa: Kỹ thuật sơn màu liên quan đến việc sử dụng màu sắc để trang trí và hoàn 

thiện bề mặt của tác phẩm. 

- Ứng dụng: 

● Học sinh có thể sử dụng sơn acrylic hoặc màu nước để tô điểm cho các tác phẩm 

3D, tạo chiều sâu và hiệu ứng ánh sáng. 

● Áp dụng các kỹ thuật như sơn nhám, sơn bóng để tạo cảm giác vật liệu khác nhau 

(kim loại, gỗ, vải). 

3. Kỹ thuật lắp ghép 

- Định nghĩa: Kỹ thuật lắp ghép liên quan đến việc kết nối các phần khác nhau của một 

tác phẩm thành một thể thống nhất. 

- Ứng dụng: 

● Học sinh có thể ghép các phần của mô hình từ nhiều loại vật liệu khác nhau, chẳng 

hạn như giấy, nhựa, và đất sét, để tạo ra một tác phẩm hoàn chỉnh. 



● Sử dụng keo dán hoặc chất kết dính để đảm bảo độ bền và tính chính xác của mô 

hình. 

II. Các ứng dụng kỹ thuật nâng cao 

1. Kỹ thuật in 3D 

- Định nghĩa: In 3D là công nghệ hiện đại cho phép tạo ra các mô hình từ dữ liệu số bằng 

cách lớp chồng các vật liệu lên nhau. 

- Ứng dụng: 

● Học sinh có thể thiết kế mô hình trên máy tính và sau đó sử dụng máy in 3D để tạo 

ra các tác phẩm vật lý. 

● Kỹ thuật này giúp học sinh có cơ hội làm quen với công nghệ hiện đại trong nghệ 

thuật và thiết kế. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

2. Kỹ thuật mô phỏng 

- Định nghĩa: Mô phỏng là kỹ thuật tạo ra các hình ảnh hoặc cảnh vật trên máy tính, 

thường được sử dụng trong các ứng dụng đồ họa và game. 

- Ứng dụng: 

● Học sinh có thể sử dụng phần mềm đồ họa để mô phỏng các cảnh quan, nhân vật, 

và đồ vật trong không gian 3D. 



● Việc học kỹ thuật mô phỏng giúp học sinh phát triển kỹ năng công nghệ và tư duy 

sáng tạo. 

 

 

( Ví dụ minh họa 

Trích : www.net.com) 

3. Kỹ thuật trình diễn 

- Định nghĩa: Kỹ thuật trình diễn là cách thể hiện tác phẩm nghệ thuật 3D trong không 

gian thực tế hoặc ảo. 

- Ứng dụng: 

● Học sinh có thể tham gia các triển lãm nghệ thuật, nơi họ có thể giới thiệu và giải 

thích về các tác phẩm của mình. 



● Việc sử dụng công nghệ thực tế ảo (VR) để tạo ra trải nghiệm tương tác cho người 

xem, giúp tăng cường sự thu hút và tiếp cận nghệ thuật. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.vietseaasian.com) 

 

III. Lợi ích của việc ứng dụng kỹ thuật trong mỹ thuật 3D 

● Tăng cường kỹ năng sáng tạo: Việc sử dụng các kỹ thuật mới giúp học sinh phát 

triển khả năng sáng tạo và linh hoạt trong thiết kế. 

● Phát triển tư duy phản biện: Qua các bước thực hiện kỹ thuật, học sinh học cách 

giải quyết vấn đề và đưa ra các quyết định nghệ thuật. 

● Khám phá công nghệ hiện đại: Học sinh được tiếp xúc với các công nghệ mới, từ 

in 3D đến phần mềm mô phỏng, tạo nền tảng cho sự phát triển trong lĩnh vực nghệ 

thuật và thiết kế. 

V. Kết luận 

Ứng dụng kỹ thuật trong mỹ thuật 3D không chỉ làm phong phú thêm quá trình sáng tạo 

mà còn nâng cao trải nghiệm học tập của học sinh. Qua việc thực hành các kỹ thuật khác 



nhau, học sinh sẽ phát triển những kỹ năng cần thiết để trở thành những nghệ sĩ và nhà 

thiết kế tài năng trong tương lai 

*Bài tập thực hành: 

o Bài tập: Học sinh thử sử dụng phần mềm thiết kế 3D để phác thảo một mô 

hình đơn giản, sau đó thực hiện mô hình đó trong thực tế bằng vật liệu có 

sẵn. 

 

( Hình ảnh minh họa) 

 

*Dự Án Lớn Cuối Khóa: Sáng Tạo Tác Phẩm Mỹ Thuật 3D 

Dự án lớn cuối khóa là cơ hội để học sinh thể hiện toàn bộ kiến thức và kỹ năng đã học 

trong môn Mỹ Thuật 3D lớp 9. Đây là một dự án độc lập, yêu cầu học sinh sáng tạo một 

tác phẩm 3D mang tính cá nhân và độc đáo, phản ánh sự tiến bộ trong việc sử dụng các 

kỹ thuật, vật liệu và ý tưởng nghệ thuật. 

- Mục tiêu của dự án 

● Phát triển khả năng sáng tạo: Khuyến khích học sinh vận dụng trí tưởng tượng để 

tạo ra một tác phẩm mới, mang tính cá nhân và nghệ thuật cao. 

● Tích hợp kỹ thuật: Áp dụng các kỹ thuật như tạo hình, cắt ghép, sơn màu, và lắp 

ghép đã học vào quá trình thực hiện dự án. 



● Rèn luyện kỹ năng thực hành: Học sinh sẽ phải tự lên kế hoạch và thực hiện toàn 

bộ dự án, từ ý tưởng đến hoàn thiện sản phẩm. 

● Khuyến khích tự do biểu đạt: Học sinh có thể tự do lựa chọn chủ đề, vật liệu và 

phương pháp thể hiện, từ đó khám phá những giới hạn mới trong sáng tạo. 

- Yêu cầu dự án 

+ Chủ đề: Mỗi học sinh sẽ chọn một chủ đề cho tác phẩm của mình, có thể là một chủ đề 

tự do hoặc được gợi ý từ giáo viên. Ví dụ: 

● Chủ đề tự nhiên: Tạo hình cảnh quan, động vật, hoặc thực vật. 

● Chủ đề nhân vật viễn tưởng: Sáng tạo các nhân vật hoặc sinh vật từ trí tưởng 

tượng. 

● Chủ đề xã hội: Phản ánh các vấn đề xã hội qua tác phẩm 3D. 

+ Kích thước và vật liệu: 

● Tác phẩm phải có kích thước tối thiểu (ví dụ 30cm x 30cm x 30cm) và sử dụng ít 

nhất hai loại vật liệu khác nhau. 

● Khuyến khích sử dụng vật liệu tái chế hoặc các vật liệu thân thiện với môi trường. 

+ Kỹ thuật: Học sinh phải thể hiện ít nhất hai kỹ thuật đã học trong quá trình tạo hình 3D, 

như: 

● Tạo hình từ đất sét. 

● Cắt ghép từ bìa cứng. 

● Sử dụng sơn màu và các chất liệu để hoàn thiện tác phẩm. 

- Quy trình thực hiện: 

● Lên ý tưởng: Phác thảo các ý tưởng và thảo luận với giáo viên để xác nhận chủ đề. 

● Chọn vật liệu và kỹ thuật: Lựa chọn vật liệu và kỹ thuật phù hợp để thực hiện tác 

phẩm. 

● Thực hiện tác phẩm: Tiến hành quá trình tạo hình, cắt ghép, và hoàn thiện tác 

phẩm theo kế hoạch đã đề ra. 

● Hoàn thiện: Sơn màu, thêm chi tiết và chuẩn bị tác phẩm cho buổi trưng bày. 

● Trình bày và bảo vệ tác phẩm: 

+ Học sinh sẽ thuyết trình về tác phẩm của mình trước lớp, giải thích về quá trình sáng 

tạo, lựa chọn chủ đề, và các kỹ thuật đã sử dụng. 



+Trả lời các câu hỏi từ giáo viên và bạn bè liên quan đến tác phẩm. 

- Các bước thực hiện dự án 

Bước 1: Lên kế hoạch 

Học sinh cần lập kế hoạch chi tiết về các bước sẽ thực hiện trong quá trình làm dự án. 

Kế hoạch nên bao gồm: 

● Mục tiêu dự án: Ý tưởng nghệ thuật, thông điệp muốn truyền tải. 

● Nguyên liệu và vật liệu: Các vật liệu sẽ sử dụng cho tác phẩm. 

● Thời gian thực hiện: Phân chia thời gian hợp lý cho từng giai đoạn của dự án 

(phác thảo, tạo hình, hoàn thiện). 

Bước 2: Nghiên cứu và phác thảo ý tưởng 

● Nghiên cứu các nguồn cảm hứng, hình ảnh liên quan đến chủ đề và kỹ thuật muốn 

áp dụng. 

● Phác thảo sơ bộ ý tưởng trên giấy, từ đó xác định hình khối, bố cục, và chi tiết cần 

làm. 

Bước 3: Chuẩn bị vật liệu và công cụ 

● Chuẩn bị các vật liệu và công cụ cần thiết cho dự án (đất sét, giấy bìa, màu sơn, 

keo dán, cọ vẽ, dao cắt...). 

● Nếu sử dụng vật liệu tái chế, học sinh cần chọn lọc những nguyên liệu phù hợp và 

chuẩn bị chúng trước. 

Bước 4: Tiến hành tạo hình 

● Sử dụng các kỹ thuật như cắt ghép, lắp ráp, và tạo hình để hiện thực hóa ý tưởng 

từ phác thảo lên mô hình thực tế. 

● Học sinh nên tiến hành từng bước cẩn thận, kiểm tra kỹ từng phần trước khi gắn 

kết thành tác phẩm hoàn chỉnh. 

Bước 5: Hoàn thiện và trang trí 

● Sau khi tạo hình xong, học sinh sẽ sơn màu và thêm các chi tiết nhỏ để tác phẩm 

trở nên sinh động và đẹp mắt. 

● Kiểm tra kỹ các chi tiết và hoàn thiện các phần chưa chính xác hoặc còn thiếu sót. 

Bước 6: Trình bày và đánh giá 



● Học sinh sẽ thuyết trình về tác phẩm trước lớp, nêu rõ quá trình thực hiện và ý 

tưởng sáng tạo. 

● Giáo viên và các bạn sẽ đánh giá tác phẩm dựa trên các tiêu chí: 

● Tính sáng tạo và độc đáo. 

● Sự chính xác trong kỹ thuật thực hiện. 

● Mức độ hoàn thiện của tác phẩm. 

● Cách trình bày và giải thích ý tưởng. 

- Tiêu chí đánh giá dự án 

● Sáng tạo (30%): Tác phẩm có độc đáo, mới mẻ không? Học sinh có sử dụng trí 

tưởng tượng và tư duy sáng tạo trong việc phát triển ý tưởng không? 

● Kỹ thuật (30%): Học sinh có áp dụng đúng và hiệu quả các kỹ thuật đã học 

không? Kỹ năng thực hiện có chính xác và tỉ mỉ không? 

● Hoàn thiện (20%): Tác phẩm có hoàn thiện đẹp mắt, các chi tiết được chăm chút 

kỹ lưỡng không? 

● Trình bày (20%): Học sinh có thể trình bày rõ ràng về quá trình làm tác phẩm, giải 

thích được ý nghĩa và các kỹ thuật đã sử dụng không? 

*Ví dụ dự án mẫu: Mô Hình Thành Phố Tương Lai 

- Chủ đề: Thành Phố Tương Lai 

( Hình ảnh minh họa 



Trích : www.pinterest.com) 

 

● Học sinh sẽ thiết kế một mô hình 3D về thành phố tương lai, kết hợp các yếu tố 

công nghệ hiện đại và các yếu tố thiên nhiên để thể hiện tầm nhìn về một thành 

phố thân thiện với môi trường. Thành phố này có thể có kiến trúc đặc biệt, hệ 

thống giao thông tiên tiến, không gian xanh rộng lớn, và sử dụng năng lượng sạch. 

 

- Mục tiêu dự án 

● Khuyến khích sáng tạo: Kích thích khả năng tưởng tượng về một tương lai bền 

vững và hiện đại. 

● Phát triển kỹ thuật: Học sinh sử dụng kỹ năng cắt ghép, lắp ráp và nặn hình để tạo 

nên một mô hình hoàn chỉnh từ các vật liệu tái chế và nghệ thuật 3D. 

● Tăng cường ý thức môi trường: Học sinh sử dụng vật liệu tái chế để làm dự án, 

giúp nâng cao nhận thức về bảo vệ môi trường. 

- Nguyên liệu và vật liệu 

● Vật liệu tái chế: Chai nhựa, nắp chai, ống hút, bìa cứng, hộp giấy, hộp đựng trứng. 

● Đất sét: Sử dụng để nặn các chi tiết nhỏ như cây xanh, công viên, người hoặc động 

vật. 

● Giấy màu, giấy bìa: Để làm các chi tiết trang trí, cửa sổ, mặt tiền các tòa nhà. 

● Keo dán và súng bắn keo: Để gắn kết các phần của mô hình. 

● Sơn màu và cọ vẽ: Sử dụng để tô màu cho các tòa nhà, đường phố, hoặc các chi 

tiết trang trí khác. 

- Quy trình thực hiện dự án 

+ Bước 1: Lên ý tưởng và phác thảo mô hình 

● Học sinh cần phác thảo sơ bộ bố cục của thành phố trên giấy, bao gồm các tòa 

nhà, công viên, hệ thống giao thông và các khu vực chức năng khác. Ý tưởng có 

thể bao gồm các công trình mang tính biểu tượng của một thành phố tương lai, 

như tòa nhà chọc trời, nhà kính trồng cây, hoặc các công trình kiến trúc hiện đại. 

● Yếu tố cần có trong mô hình: 

● Tòa nhà xanh sử dụng năng lượng mặt trời. 



● Hệ thống giao thông công cộng tiên tiến (tàu điện trên cao hoặc xe tự lái). 

● Không gian công viên và khu vực cây xanh chiếm tỉ lệ lớn trong thành phố. 

+ Bước 2: Chuẩn bị vật liệu 

● Thu thập vật liệu tái chế như chai nhựa, nắp chai, ống hút, và các vật liệu thân 

thiện với môi trường. 

● Chuẩn bị đất sét để nặn các chi tiết như cây, người, và các phần nhỏ của mô hình. 

● Sơn màu và giấy bìa để trang trí tòa nhà và các công trình. 

+ Bước 3: Tạo các phần chính của mô hình 

● Cắt ghép và lắp ráp: Sử dụng bìa cứng để tạo cấu trúc tòa nhà, sau đó ghép chúng 

với nhau để tạo nên toàn bộ thành phố. 

● Ví dụ, dùng chai nhựa để làm tòa nhà chọc trời, bìa cứng để làm các tầng và nắp 

chai làm mái nhà. 

● Trang trí mô hình: Sơn và trang trí các tòa nhà, đường phố bằng sơn màu. Sử dụng 

giấy bìa hoặc giấy màu để làm cửa sổ, mái hiên, và các chi tiết nhỏ khác. 

+ Bước 4: Thêm chi tiết thiên nhiên 

● Nặn các cây xanh, bụi cỏ, và công viên từ đất sét. Tạo không gian xanh để phản 

ánh xu hướng bền vững và sống hài hòa với môi trường. 

● Đặt các chi tiết cây xanh xung quanh các tòa nhà và tạo không gian mở cho thành 

phố. 

+ Bước 5: Hoàn thiện 

● Kiểm tra toàn bộ mô hình để đảm bảo mọi phần đều được gắn kết chắc chắn và hài 

hòa về mặt thẩm mỹ. 

● Sơn lại các chi tiết để làm nổi bật các yếu tố quan trọng của thành phố. 

+ Bước 6: Trình bày và bảo vệ dự án 

● Học sinh sẽ thuyết trình về quá trình sáng tạo tác phẩm của mình. Trong phần 

thuyết trình, cần nêu bật những điểm sau: 

● Ý tưởng nghệ thuật: Lý do lựa chọn thành phố tương lai và tầm nhìn về thành phố 

bền vững. 

● Kỹ thuật thực hiện: Cách sử dụng vật liệu tái chế, các kỹ thuật cắt ghép, lắp ráp và 

nặn đất sét. 



● Thông điệp môi trường: Tác phẩm phản ánh việc sử dụng vật liệu thân thiện với 

môi trường, tái chế và phát triển đô thị bền vững. 

- Ví dụ chi tiết về các phần của dự án 

+ Tòa nhà chọc trời bằng chai nhựa 

● Nguyên liệu: Chai nhựa lớn, nắp chai, giấy màu. 

● Kỹ thuật: Sử dụng chai nhựa làm thân chính của tòa nhà, nắp chai làm mái. Dán 

giấy màu để tạo cửa sổ và trang trí tòa nhà. 

● Ý nghĩa: Tòa nhà chọc trời sử dụng năng lượng tái tạo từ hệ thống năng lượng mặt 

trời. 

+ Công viên xanh 

● Nguyên liệu: Đất sét, giấy bìa. 

● Kỹ thuật: Nặn các cây xanh, bụi cỏ và người dân từ đất sét. Dùng giấy bìa để làm 

ghế công viên và đường đi bộ. 

● Ý nghĩa: Công viên này tượng trưng cho sự hòa hợp giữa con người và thiên nhiên 

trong thành phố tương lai. 

+ Hệ thống giao thông công cộng 

● Nguyên liệu: Ống hút nhựa, nắp chai. 

● Kỹ thuật: Lắp ráp ống hút và nắp chai để tạo thành tàu điện trên cao hoặc xe tự lái. 

● Ý nghĩa: Phản ánh hệ thống giao thông hiện đại, giảm thiểu khí thải và tối ưu hóa 

việc di chuyển trong thành phố. 

- Kết quả mong đợi 

● Sản phẩm cuối cùng: Một mô hình thành phố tương lai với kiến trúc độc đáo, sử 

dụng vật liệu tái chế và phản ánh tầm nhìn về một môi trường bền vững. 

● Kỹ năng đạt được: Học sinh sẽ phát triển khả năng lập kế hoạch, kỹ năng thủ công 

và kỹ năng sáng tạo khi thực hiện mô hình. Đồng thời, ý thức về bảo vệ môi 

trường và tầm nhìn về tương lai sẽ được củng cố qua việc sử dụng vật liệu tái chế. 

 

 

 

 



 

Phần 7: Tổng Kết 

Phần tổng kết nhằm đánh giá toàn bộ quá trình học tập và thực hành Mỹ Thuật 3D của 

học sinh lớp 9. Đây là giai đoạn để nhìn lại những gì đã học, từ các kỹ thuật cơ bản đến 

dự án lớn cuối khóa, đồng thời rút ra kinh nghiệm để phát triển trong tương lai. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

I. Tổng kết kiến thức 

1. Tổng quan về mỹ thuật 3D 

● Định nghĩa Mỹ thuật 3D: Mỹ thuật 3D là lĩnh vực nghệ thuật tập trung vào việc 

tạo ra các tác phẩm có chiều sâu không gian, sử dụng các kỹ thuật và vật liệu khác 

nhau để tạo hình khối. 

● Khác biệt giữa Mỹ thuật 2D và 3D: Khác với tranh vẽ 2D chỉ có chiều rộng và 

chiều cao, mỹ thuật 3D tạo ra các tác phẩm có thêm chiều sâu (chiều dày) và có 

thể cảm nhận bằng cả thị giác và xúc giác. 

2. Kiến thức cơ bản về hình khối 

● Các loại hình khối cơ bản: 



o Khối lập phương: Là hình khối có 6 mặt vuông đều nhau, biểu thị sự chắc 

chắn và cân đối. 

o Khối cầu: Là hình tròn 3D, không có góc cạnh, tạo cảm giác mượt mà và 

hoàn chỉnh. 

o Khối trụ: Có hai mặt đáy tròn và một mặt xung quanh, thường dùng để mô 

phỏng các vật thể hình trụ như chai lọ, ống cống. 

o Khối nón: Khối có mặt đáy là hình tròn và đỉnh nhọn, được dùng để tạo ra 

các hình vật thể như nón, cây thông. 

● Kỹ thuật tạo hình khối cơ bản: 

o Nặn đất sét: Học sinh học cách nhào nặn đất sét thành các hình khối cơ bản 

và phức tạp. 

o Cắt và ghép bìa cứng: Sử dụng kỹ thuật cắt ghép để tạo hình từ các tấm bìa 

phẳng thành các hình khối. 

o Gấp giấy (origami 3D): Học sinh cũng tiếp cận với nghệ thuật gấp giấy 3D, 

từ đó tạo ra các mô hình đa chiều. 

3. Công cụ và kỹ thuật sử dụng 

● Các công cụ phổ biến: 

o Dao cắt, kéo: Dùng để cắt các vật liệu như giấy, bìa cứng. 

o Súng bắn keo: Dùng để gắn kết các phần của mô hình, giúp đảm bảo tính 

bền vững và chắc chắn. 

o Đất sét: Được sử dụng để tạo hình khối và các chi tiết nhỏ trong tác phẩm. 

o Sơn màu, giấy màu: Dùng để trang trí và làm nổi bật các chi tiết trong sản 

phẩm. 

● Kỹ thuật cắt ghép và lắp ráp: 

o Kỹ thuật cắt chính xác: Học sinh học cách cắt chính xác từng phần để ghép 

nối chúng lại với nhau tạo thành mô hình. 

o Kỹ thuật ghép chồng: Sử dụng các vật liệu khác nhau, học sinh biết cách 

xếp chồng và dán kết các phần của mô hình sao cho hài hòa và chắc chắn. 

4. Tư duy sáng tạo và phát triển ý tưởng 

● Tư duy không gian: Học sinh được rèn luyện khả năng tưởng tượng và nhìn nhận 

không gian 3 chiều từ một bản phác thảo 2D. 



● Phương pháp sáng tạo từ vật liệu tái chế: Khóa học đã khuyến khích học sinh sử 

dụng các vật liệu tái chế như chai nhựa, bìa cứng, giấy báo... để tạo ra các tác 

phẩm 3D có ý nghĩa, vừa tiết kiệm chi phí vừa bảo vệ môi trường. 

● Phát triển ý tưởng: Học sinh học cách phát triển một ý tưởng từ cơ bản đến phức 

tạp, từ việc hình thành ý tưởng ban đầu đến xây dựng mô hình thực tế, qua đó 

nâng cao khả năng tư duy và giải quyết vấn đề. 

5. Sự tích hợp giữa nghệ thuật và giáo dục môi trường 

● Sử dụng vật liệu tái chế: Học sinh học cách sử dụng các vật liệu có sẵn, tái chế từ 

môi trường xung quanh để tạo nên tác phẩm 3D. Điều này giúp các em hiểu rõ hơn 

về tầm quan trọng của việc bảo vệ môi trường và ứng dụng nghệ thuật vào thực tế. 

● Nghệ thuật và bảo vệ môi trường: Qua các bài học về việc sử dụng vật liệu tái chế, 

học sinh được tiếp cận với khái niệm nghệ thuật gắn liền với ý thức bảo vệ môi 

trường, từ đó tạo ra những tác phẩm nghệ thuật mang tính nhân văn và có giá trị 

thực tiễn. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

6. Ứng dụng kỹ thuật trong mỹ thuật 3D 



● Sự phát triển của công nghệ trong mỹ thuật: Học sinh cũng được giới thiệu các 

ứng dụng kỹ thuật hiện đại như thiết kế đồ họa 3D, in 3D, và cắt laser. Những 

công nghệ này không chỉ giúp tạo ra các sản phẩm nhanh hơn mà còn giúp mở 

rộng khả năng sáng tạo và hiện thực hóa các ý tưởng phức tạp. 

● Thực hành thủ công kết hợp công nghệ: Việc kết hợp giữa kỹ thuật thủ công và 

công nghệ hiện đại đã mang lại cho học sinh sự linh hoạt trong việc sáng tạo, giúp 

các em dễ dàng áp dụng những gì đã học vào các dự án thực tế. 

7. Dự án lớn cuối khóa: Mô hình thành phố tương lai 

● Phần thực hành cao cấp: Đây là cơ hội để học sinh thể hiện những kỹ năng đã học 

qua một tác phẩm hoàn chỉnh, có sự kết hợp giữa sáng tạo nghệ thuật và tính ứng 

dụng cao. 

● Ứng dụng thực tế: Qua dự án, học sinh học cách giải quyết các vấn đề về thiết kế 

đô thị, môi trường, và cách áp dụng những kỹ thuật cắt ghép, lắp ráp vào một dự 

án lớn. 

8. Kỹ năng phát triển sau khóa học 

● Kỹ năng thủ công: Học sinh trở nên thành thạo trong việc sử dụng các công cụ và 

kỹ thuật tạo hình 3D. 

● Kỹ năng tư duy sáng tạo: Khóa học giúp học sinh nâng cao khả năng tưởng tượng, 

sáng tạo và phát triển ý tưởng, từ những vật liệu đơn giản đến các mô hình phức 

tạp. 

● Kỹ năng làm việc nhóm và quản lý dự án: Khi tham gia dự án lớn cuối khóa, học 

sinh học cách làm việc nhóm, phân chia công việc, lập kế hoạch và hoàn thành dự 

án theo đúng thời hạn. 

9. Tổng kết ý nghĩa của mỹ thuật 3D 

● Mỹ thuật 3D trong đời sống: Mỹ thuật 3D không chỉ có ý nghĩa trong việc thể hiện 

nghệ thuật, mà còn là một công cụ hữu ích trong nhiều lĩnh vực như kiến trúc, 

thiết kế sản phẩm, và cả giáo dục. 

● Tầm quan trọng của sáng tạo: Khóa học giúp học sinh hiểu rằng sáng tạo không 

chỉ nằm ở việc tạo ra những thứ mới mẻ mà còn là cách giải quyết các vấn đề 

trong cuộc sống thông qua góc nhìn nghệ thuật. 

 

II. Định hướng phát triển tương lai 



Việc học Mỹ thuật 3D ở lớp 9 chỉ là bước khởi đầu trong hành trình sáng tạo của học 

sinh. Để tiếp tục phát triển và mở rộng kiến thức, kỹ năng trong tương lai, các em cần có 

những định hướng phù hợp. Dưới đây là một số hướng phát triển tương lai cho học sinh 

sau khi hoàn thành khóa học Mỹ thuật 3D. 

1. Phát triển kỹ năng thực hành và sáng tạo 

● Nâng cao kỹ thuật tạo hình: Học sinh cần luyện tập và tìm hiểu thêm các kỹ thuật 

tạo hình phức tạp hơn, từ các chất liệu đa dạng như kim loại, gỗ, nhựa, hoặc thậm 

chí sử dụng công nghệ in 3D. Việc làm chủ những chất liệu mới sẽ mở rộng khả 

năng sáng tạo và hiện thực hóa các ý tưởng. 

● Thực hành sáng tạo liên tục: Việc sáng tạo không ngừng giúp học sinh rèn luyện 

tư duy và khám phá các phong cách nghệ thuật mới. Học sinh có thể tham gia các 

cuộc thi mỹ thuật hoặc tự khởi động những dự án cá nhân để khám phá thêm tiềm 

năng của bản thân. 

2. Ứng dụng công nghệ hiện đại 

● Thiết kế đồ họa 3D và in 3D: Với sự phát triển của công nghệ, thiết kế đồ họa 3D 

và in 3D đang trở thành xu hướng trong nhiều lĩnh vực như kiến trúc, thiết kế sản 

phẩm, và trò chơi điện tử. Học sinh có thể bắt đầu tìm hiểu các phần mềm thiết kế 

như Blender, AutoCAD hoặc SketchUp để tạo ra những tác phẩm kỹ thuật số 3D. 

● Cắt laser và CNC: Những kỹ thuật cắt laser và CNC có thể giúp học sinh tạo ra 

những chi tiết nhỏ, tinh xảo, và phức tạp, mà không thể đạt được bằng các kỹ thuật 

thủ công thông thường. Việc học và áp dụng các công nghệ này sẽ tăng cường kỹ 

năng trong sản xuất mô hình và thiết kế. 

3. Tiếp cận các trường nghệ thuật và khoa học 

● Các trường đào tạo chuyên sâu về nghệ thuật: Sau khi hoàn thành lớp 9, học sinh 

có thể theo đuổi các chương trình đào tạo nghệ thuật tại các trường phổ thông hoặc 

trường đại học có chuyên ngành mỹ thuật, điêu khắc, hoặc thiết kế nội thất. Những 

trường này cung cấp chương trình học chuyên sâu, giúp phát triển kỹ năng và kiến 

thức chuyên nghiệp. 

● Nghệ thuật và công nghệ: Học sinh có thể khám phá các ngành liên quan đến việc 

kết hợp nghệ thuật và công nghệ như thiết kế game, đồ họa kỹ thuật số, hoạt hình 

3D, và thực tế ảo (VR). Đây là những lĩnh vực đang phát triển mạnh mẽ và đòi hỏi 

kỹ năng sáng tạo kết hợp với kiến thức công nghệ. 

4. Mở rộng sang các lĩnh vực liên quan 



● Kiến trúc và thiết kế nội thất: Mỹ thuật 3D có liên quan mật thiết đến các ngành 

như kiến trúc và thiết kế nội thất. Học sinh có thể tiếp tục học lên những ngành 

này để vận dụng kiến thức về hình khối và không gian vào việc thiết kế các công 

trình thực tế hoặc trang trí không gian sống. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

● Thiết kế sản phẩm: Nếu yêu thích việc sáng tạo những đồ vật sử dụng hàng ngày, 

học sinh có thể phát triển trong lĩnh vực thiết kế sản phẩm, nơi sự sáng tạo trong 

việc tạo hình và sử dụng vật liệu sẽ được áp dụng để sản xuất ra những sản phẩm 

tiện ích. 

● Giáo dục nghệ thuật: Một hướng phát triển nữa là trở thành giáo viên mỹ thuật, 

nơi học sinh có thể truyền đạt kiến thức và kỹ năng sáng tạo cho các thế hệ tiếp 

theo. Ngoài ra, công việc giáo dục cũng mang lại nhiều cảm hứng và cơ hội học 

hỏi lẫn nhau giữa thầy và trò. 



5. Phát triển ý thức xã hội và bảo vệ môi trường 

● Nghệ thuật vì cộng đồng: Sử dụng nghệ thuật để giải quyết các vấn đề xã hội là 

một cách để kết nối sáng tạo với cộng đồng. Học sinh có thể tham gia vào các dự 

án nghệ thuật cộng đồng, thiết kế các tác phẩm 3D có ý nghĩa nhân văn và có thể 

tác động đến các vấn đề xã hội như bình đẳng giới, bảo vệ môi trường, hay phát 

triển bền vững. 

● Thiết kế xanh và nghệ thuật tái chế: Tiếp tục theo đuổi nghệ thuật kết hợp với giáo 

dục bảo vệ môi trường bằng cách tập trung vào thiết kế xanh và sử dụng vật liệu 

tái chế. Điều này không chỉ giúp bảo vệ tài nguyên thiên nhiên mà còn khuyến 

khích các cách tiếp cận bền vững trong nghệ thuật và thiết kế. 

 

( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

6. Hợp tác và học hỏi từ nghệ sĩ và cộng đồng sáng tạo 

● Tham gia các cộng đồng nghệ thuật: Học sinh có thể tham gia các câu lạc bộ nghệ 

thuật, triển lãm, hoặc các hội thảo chuyên đề để gặp gỡ và học hỏi từ những nghệ 

sĩ, nhà thiết kế chuyên nghiệp. Đây là cơ hội để giao lưu, chia sẻ kinh nghiệm và 

tìm kiếm những dự án hợp tác sáng tạo. 



● Nghiên cứu và tham khảo các tác phẩm nghệ thuật 3D từ các nền văn hóa khác 

nhau cũng là một cách để mở rộng tầm nhìn và phát triển phong cách cá nhân. 

Tham gia các chuyến tham quan bảo tàng, triển lãm, hoặc theo dõi các xu hướng 

nghệ thuật quốc tế cũng giúp học sinh làm phong phú thêm vốn kiến thức của 

mình. 

 
( Hình ảnh minh họa 

Trích : www.pinterest.com) 

 

III. Kết luận 

Mỹ thuật 3D mở ra rất nhiều cơ hội cho học sinh tiếp tục phát triển trong các lĩnh vực 

nghệ thuật, công nghệ, và khoa học. Học sinh cần chủ động tìm kiếm và theo đuổi những 

định hướng phù hợp với sở thích và tài năng của mình. Sự sáng tạo không có giới hạn, và 

việc học hỏi suốt đời sẽ là chìa khóa để các em thành công trong tương lai. 

*Mỹ thuật 3D và Cơ Hội Phát Triển 

1. Khả Năng Tư Duy Sáng Tạo: 



o Mỹ thuật 3D khuyến khích học sinh phát triển tư duy sáng tạo, giúp các em 

tạo ra những sản phẩm nghệ thuật độc đáo và cá nhân hóa. 

2. Kỹ Năng Công Nghệ: 

o Học sinh có cơ hội làm quen với các phần mềm thiết kế 3D như Blender, 

Tinkercad, hoặc Maya. Những kỹ năng này không chỉ hữu ích trong nghệ 

thuật mà còn trong lĩnh vực công nghệ thông tin, game design, và nhiều 

lĩnh vực khác. 

3. Ứng Dụng Trong Khoa Học: 

o Mỹ thuật 3D có thể được áp dụng trong nhiều lĩnh vực khoa học như kiến 

trúc, y học (mô hình 3D của các bộ phận cơ thể), và khoa học vật liệu. Điều 

này mở ra cánh cửa cho việc kết hợp nghệ thuật với khoa học, khuyến 

khích học sinh khám phá đa dạng lĩnh vực. 

4. Phát Triển Kỹ Năng Làm Việc Nhóm: 

o Các dự án mỹ thuật 3D thường yêu cầu sự hợp tác giữa nhiều cá nhân, giúp 

học sinh rèn luyện kỹ năng giao tiếp, lãnh đạo và làm việc nhóm. 

5. Khuyến Khích Học Hỏi Suốt Đời: 

o Thế giới nghệ thuật và công nghệ luôn thay đổi. Việc học hỏi suốt đời giúp 

học sinh nắm bắt các xu hướng mới, công nghệ mới và phát triển kỹ năng 

liên tục. 

6. Thúc Đẩy Tự Tin: 

o Sáng tạo và thực hiện những dự án mỹ thuật 3D giúp học sinh tự tin hơn 

trong khả năng của mình, từ đó dám thử thách bản thân hơn trong tương lai. 

*Kết Luận 

Mỹ thuật 3D không chỉ là một môn học; nó là một nền tảng cho sự phát triển toàn diện 

của học sinh. Bằng cách khuyến khích các em theo đuổi sở thích và tài năng của mình, 

chúng ta giúp họ trang bị những kỹ năng cần thiết để thành công trong thế giới hiện đại. 

Sự sáng tạo và ham học hỏi sẽ luôn là chìa khóa dẫn đường cho tương lai của các em. 

 

 

 



 

 

 

 

LỜI KẾT 

Mỹ thuật 3D là một lĩnh vực đầy tính sáng tạo và hấp dẫn, mang đến cho chúng ta cơ hội 

khám phá, sáng tạo và thể hiện bản thân qua những hình khối và không gian ba chiều. 

Cuốn sách này không chỉ trang bị cho các em học sinh những kiến thức và kỹ thuật cơ 

bản về mỹ thuật 3D, mà còn là hành trình khơi gợi và phát triển tư duy sáng tạo. 

Qua từng phần, từ việc học cách sử dụng công cụ, tạo hình khối cơ bản, cho đến phát 

triển những tác phẩm sáng tạo, các em đã được trải nghiệm sự thú vị và thách thức của 

việc sáng tác trong không gian ba chiều. Mỹ thuật 3D không chỉ là một môn học, mà còn 

là một cách để các em hiểu rõ hơn về thế giới xung quanh, phát triển khả năng quan sát 

và tư duy không gian. 

Hy vọng rằng những kiến thức và kỹ năng các em tiếp thu được qua cuốn sách này sẽ là 

nền tảng vững chắc cho những bước đi tiếp theo trong hành trình nghệ thuật của mình. Sự 

sáng tạo không có giới hạn, và mỗi tác phẩm các em tạo ra chính là sự phản ánh cá nhân 

hóa về trí tưởng tượng, cảm xúc và góc nhìn riêng biệt. Dù các em lựa chọn theo đuổi 

nghệ thuật chuyên nghiệp, hay chỉ đơn giản là tiếp tục sáng tạo như một niềm vui, hãy 

nhớ rằng nghệ thuật luôn là một hành trình không ngừng phát triển và khám phá. 

Chúc các em tiếp tục tỏa sáng trong sự nghiệp sáng tạo của mình, và hãy luôn tin rằng 

khả năng sáng tạo của mỗi người là vô tận. Hãy tiếp tục học hỏi, khám phá và sáng tạo ra 

những tác phẩm mang dấu ấn riêng của mình. 

 

 

 

 

 



 


